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1. INTRODUCCION: CONCEPTUALIZACION Y CARACTERISTICAS DE LA MATERIA

Marco legal

La presente programacién didactica esta fundamentada en:

e Ley Organica 3/2020, de 29 de diciembre (LOMLOE), publicada en BOE 340, de 30 de
diciembre, por la que se Modifica la Ley Organica de Educacién 2/2006, de 3 de mayo, (LOE).
Entra en vigor durante el presente curso para 22 y 42 ESO y 22 Bachillerato.

e Real Decreto 984/2021, de 16 de noviembre, por el que se regulan la evaluacion y la
promocién en la Educacion Primaria, asi como la evaluacidn, la promocién y la titulacién en la
Educacidn Secundaria Obligatoria, el Bachillerato y la Formacion Profesional.

e R.D.732/1995, de 5 mayo, por el que se establecen los derechos y deberes de los alumnos y
las normas de convivencia en los centros (BOE de 2 de junio).

e R.D. 217/2022, de 29 de marzo, por el que se establece la ordenacién y las ensefianzas
minimas de la Educacién Secundaria Obligatoria (BOE de 30 de marzo).

e R.D.243/2022, de 5 de abril, por el que se establece la ordenacidn y el curriculo de Bachillerato
(BOE de 6 de abril).

Toda esta normativa, de caracter basico, se concreta en nuestra Comunidad Autonoma,
fundamentalmente, en la legislacién que se enuncia a continuacion:

e El Decreto 39/2022, de 29 de septiembre, por el que se establece la ordenacion y el curriculo
de la educacion secundaria obligatoria en la Comunidad de Castillay Ledn, publicado en BOCYL
de 30 de septiembre de 2022.

e DECRETO 40/2022, de 29 de septiembre, por el que se establece la ordenacion y el curriculo
del bachillerato en la Comunidad de Castilla y Ledn, publicado en BOCYL de 30 de septiembre
de 2022.

Conceptualizacion y caracteristicas de las materias

Tecnologia y digitalizacion 1°y 32 ESO

El intenso y acelerado desarrollo tecnoldgico y digital, que en este siglo XXI se esta experimentando
en la sociedad, justifica la necesidad formativa en este campo. Es una realidad que nuestra forma de
vida y relacion con el entorno ha cambiado, obligdndonos a buscar escenarios de aprendizaje con un
importante apoyo digital, desarrollando de forma activa las destrezas de naturaleza cognitiva,
procedimental y actitudinal. La ciudadania requiere una capacitacion tecnolédgica que le permita
entender los objetos técnicos que la rodean, su utilizacion y la resolucién de problemas con espiritu
innovador, asi como el impacto de sus acciones en términos de sostenibilidad dentro de los Objetivos
de Desarrollo Sostenible (ODS 2030). La materia complementa transversalmente a otras disciplinas,
apoyando escenarios digitales de aprendizaje y analizando el conocimiento cientifico desde la
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simulacion y construccién de prototipos tridimensionales. La resolucion de problemas, la
configuracién y mantenimiento de equipos informaticos, la comunicacién y difusién de ideas
mediante herramientas digitales y una aproximacién al pensamiento computacional, vertebran la
materia, siempre bajo estrategias sostenibles, éticas e igualitarias, buscando la continuidad vy
ampliacidon de conocimientos en cursos sucesivos.

Control y robética 3° ESO

Con el objetivo de dar respuesta a la necesidad de formar al alumnado en las nuevas disciplinas que
han surgido durante los ultimos afios y que mas expectativas de desarrollo tienen en los siguientes, se
ha visto necesario el planteamiento de materias que tengan como eje vertebrador la digitalizacién y
el pensamiento computacional.

La materia Control y Robdtica constituye la base para fomentar en el alumnado el pensamiento
computacional, la programacion de sistemas, la implementacién de dichos programas en sistemas de
control y, en definitiva, la robotizacién.

Con esta materia, se pretende que el alumnado tome contacto con los sistemas de control y robética
de una forma sencilla y que conozca cédmo los mismos se estan imponiendo en todas las areas de
nuestra vida cotidiana. La materia contribuye a la formacion para los retos del siglo XXI. Asi, se abordan
aspectos de automatizacidon y robotizacidn, partiendo de la programacion de dichos sistemas,
ampliando la interoperabilidad de los sistemas robotizados, haciendo de la interconectividad su hilo
conductor.

La evolucién ha desembocado en el internet de las cosas (IoT) en la robética y el control, enlazando
diferentes procesos y permitiendo programar y recibir datos desde sistemas que estan al otro lado del
mundo. Por tanto, la materia contribuye al desarrollo de proyectos de una manera sencilla debido a
los avances recientes en los sistemas programados.

El acceso a los diferentes elementos de los sistemas de control, tales como controladoras, sensores,
actuadores y equipos, se ha democratizado gracias a su bajo precio, permitiendo la utilizacién de
dispositivos que no estaban al alcance del alumnado hace unos afios.

En la etapa de educacidn primaria, el alumnado se inicia en el desarrollo de proyectos de disefio y el
pensamiento computacional. En la etapa de educacion secundaria obligatoria, Control y Robdtica
permite, por un lado, dar continuidad a la materia Tecnologia y Digitalizacién de primer curso, asi
como profundizar en los contenidos de esta materia del mismo curso y, por otro, contribuir al
desarrollo de los objetivos, asi como preparar y dotar al alumnado de la actitud emprendedora
necesaria para afrontar estudios posteriores.

La interdisciplinariedad de la materia permite abordar los Objetivos de Desarrollo Sostenible (ODS),
en concreto, mediante el acceso universal a la energia y la comunicacidn, la industria y la innovacién,
ciudades y comunidades sostenibles, produccion y consumo responsables, asi como a la educacion, a
la alimentacién y la salud, entre otros.

Ambito Practico 4° ESO

Esta materia se crea en la LOMLOE para los alumnos de 42 del Programa de Diversificacién Curricular.
Constituye una continuidad de la materia del mismo nombre del programa de diversificacidn curricular
de 32 ESO. Aun no se ha desarrollado el curriculo de las mismas en nuestra comunidad auténoma por
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lo que se impartiran los contenidos de la materia de Tecnologia de 42 ESO reduciendo los mismos al
minimo y dando especial importancia a los aspectos practicos o de desarrollo de habilidades de la
misma.

Ante los desafios y retos que plantea el avance tecnolégico de la sociedad actual, la materia
Tecnologia contribuye a dar respuesta a las necesidades de la ciudadania digital. Asi, esta materia
servira de base, no solo para comprender la evolucidn social, sino también para poder actuar con
criterios técnicos, cientificos y éticos en el ejercicio de una ciudadania responsable y activa,
utilizando la generacién del conocimiento como motor de desarrollo y fomentando la participacion
del alumnado en igualdad con una visién integral de la disciplina, resaltando su aspecto social.
Asimismo, se favorece el desarrollo del ingenio, el emprendimiento y la habilidad humana y se
sientan las bases de las profesiones del futuro.

La formacidn del alumnado en esta materia, sin duda, da respuesta a los retos del siglo XXI. Por ello,
se abordan aspectos econémicos, sociales y ambientales relacionados con la influencia del desarrollo
tecnolégico, y de la automatizacidn y robotizacién, tanto en la organizacion del trabajo, como en
otros ambitos de la sociedad, utiles para la gestion de la incertidumbre ante situaciones de
inequidad y exclusion, favoreciendo la igualdad de oportunidades entre mujeres y hombres.
Asimismo, la sostenibilidad esta muy ligada a los procesos de fabricacion, a la correcta seleccién de
materiales y técnicas de manipulacién y a los sistemas de control que permiten optimizar los
recursos.

En la etapa de educacion primaria, el alumnado se inicia en el desarrollo de proyectos de disefio y en
el pensamiento computacional. En la etapa de educacidn secundaria obligatoria esta materia
permite, por un lado, dar continuidad a la materia Tecnologia y Digitalizacion de cursos anteriores y,
por otro, profundizar en el desarrollo de los objetivos, asi como preparar y dotar al alumnado de la
actitud emprendedora necesaria de cara a estudios posteriores o al desempefo de actividades
profesionales.

Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion I (TIC I) 1° Bachillerato

En las uUltimas décadas, y especialmente en los ultimos afios, las tecnologias de la informacién y la
comunicacion (TIC) han adquirido un protagonismo indiscutible, con un incremento exponencial de
sus posibilidades, tanto en cantidad como en calidad. Esto las convierte en un elemento esencial en la
vida de cualquier ciudadano, lo que hace imprescindible dotar al alumnado de las competencias
correspondientes. Cualquier ambito imaginable, desde el profesional al del ocio y tiempo libre,
pasando por el académico, se ve afectado por este auge de las TIC. Por tanto, adquirir las diversas
competencias relacionadas con esta materia repercutird en la mejora del rendimiento del alumnado
en otras, cada vez mas apoyadas en el uso y creacidn de recursos vinculados con las tecnologias de la
informacion y la comunicacién. La materia contribuird también a alcanzar importantes Objetivos de
Desarrollo Sostenible (ODS), integrados en la Agenda 2030, tales como la educacién de calidad, la
igualdad de género o la consecucién de comunidades sostenibles. Las destrezas adquiridas en esta
materia ayudardn, ademads, a mejorar el rendimiento del alumnado en posteriores etapas educativas,
como la universitaria o la vinculada a la Formacién Profesional.
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Tecnologia e Ingenieria I 1° Bachillerato

En la sociedad actual, la tecnologia ejerce un papel esencial en todos los dmbitos del conocimiento,
gue permite comprender el mundo que nos rodea. El impulso proporcionado por las ingenierias a las
materias de tecnologia constituye uno de los fundamentos de la evolucion social y cultural de nuestra
sociedad. Por ello, la tecnologia promueve la mejora de nuestro nivel de vida y el fortalecimiento de
las estructuras econdmicas y sociales, ademas de ayudar a mitigar las diferencias sociales, cognitivas,
de género y entre generaciones. Se tratan, asi, cuestiones relacionadas con los retos que el siglo XXI
requiere para asegurar una sociedad mas igualitaria.

Entre los objetivos que la materia Tecnologia e Ingenieria pretende fomentar, se encuentran los
siguientes: garantizar el acceso a una energia asequible, segura, sostenible y moderna; promover el
crecimiento econdmico sostenido, inclusivo y sostenible, y el trabajo decente para todos; construir
infraestructuras resilientes, potenciar la industrializacidon inclusiva y sostenible y fomentar la
innovacion, asi como favorecer el consumo y la produccién sostenibles. Todos estos objetivos tienen
clara relacién con los Objetivos de Desarrollo Sostenible (ODS 2030), que la materia, por sus
caracteristicas, contribuye a desarrollar.

La materia Tecnologia e Ingenieria pretende combinar los conocimientos cientifico-técnicos con un
enfoque por competencias, para contribuir a la consecucién de los objetivos de la etapa de
bachillerato y de las competencias clave del alumno.

Profesorado y seguimiento de la programacion

Esta programacion pretende tener en cuenta el tipo de centro, formacién y experiencia del
profesorado, los intereses y motivaciones de los alumnos, las caracteristicas socioeconémicas del
entorno del centro que figuran en el PEC y los datos recogidos en la Memoria Final del curso anterior.
Para su seguimiento se establece durante este curso una hora de reuniéon semanal (martes de 10:35
a 11:25 h), de la que se levantara acta al menos una vez al mes reflejando todos los aspectos que
afecten al departamento en el desarrollo del curso. Asimismo, a comienzo del curso se ha revisado y
contrastado el grado de cumplimiento de la programacién en el curso pasado y, por lo tanto, su
idoneidad.

Materias y horas asignadas al departamento:

PROFESOR MATERIA GRUPO HORAS
René Roméan Tecnologia y Digitalizacidén 3° ESO 1 2
Gorgojo
Control y Robdética 3° ESO 1 2
Ambito Practico 4° Diversificacién 1 2
Tecnologia e Ingenieria I 1° Bach. 1 4
T.I.C. I 1° Bachillerato 1 2
Ir a indice
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E.A. (Coordinacidén T.I.C.) 2

Jefatura Departamento 3

TOTAL 17
Irene Goémez |Tecnologia y Digitalizacién 1° ESO 1 3
Sastre

Tutoria 1° ESO 2

Refuerzo Tec. Y Dig. 3° ESO 1

TOTAL 6

Se dispondrd, durante este curso, de una hora de refuerzo en el aula de informatica y en el aula-taller
para la materia de Tecnologia y Digitalizacién 32 ESO. Asimismo, para la materia de Tecnologia y
Digitalizacién de 12 ESO, habrd otra hora de refuerzo para el trabajo en el taller o en el aula de
informatica que serd impartida por una profesora del Departamento de Dibujo.

2. DISENO DE LA EVALUACION INICIAL

La evaluacion inicial del alumnado de educacién secundaria obligatoria se llevara a cabo en las
primeras semanas del curso para tener una informacién de sus conocimientos previos relacionados
con los contenidos de cada materia y poder asi ajustar de forma mas adecuada el desarrollo de las
programaciones a los mismos.

Para ello, los alumnos realizaran unas pruebas de evaluacién inicial para tener una idea aproximada
de sus conocimientos y habilidades relacionadas con el curriculo de cada materia. Se debatiran estos
resultados en la sesién de evaluacién inicial con el resto de los profesores de cada grupo pudiendo, de
esta forma, completar la informacidn sobre las caracteristicas y necesidades de cada alumno.

Criterios de Instrumento de Numero de .
iy o . Agente evaluador Observaciones
evaluacion evaluacion sesiones
Todos . g _ .
Test online 1 Heteroevaluacion Cuestionario auto corregible
Reto en grupos ; Heteroevaluacién Resolucion de problemas y
Coevaluacion trabajo en equipo
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3. COMPETENCIAS ESPECIFICAS Y VINCULACIONES CON LOS DESCRIPTORES
OPERATIVOS DEL PERFIL DE SALIDA: MAPA DE RELACIONES COMPETENCIALES

1. Buscar y seleccionar la
informacion adecuada
proveniente de diversas fuentes,
de manera critica y segura,
aplicando procesos de
investigacion, = métodos de
andlisis de  productos vy

CCL1,
STEM2,
CPSAA4, CE1

CCL3,
CD1,

necesidades
contrastando

Definir
planteadas,
informacion procedente de diferentes fuentes
de manera critica y segura.

1.1. problemas o

buscando vy

CCL2,
STEM2,
CPSAA4, CE1

CCL3,
CD4,

1.2. Comprender y examinar productos
tecnolégicos de uso habitual a través del
anadlisis de objetos y sistemas, empleando el
método cientifico.

1.3. Adoptar medidas preventivas para la

disenar y planificar soluciones a
un problema o necesidad de
forma descriptiva, eficaz,
innovadora y sostenible.

experimentando con | CCL3, CD4, | proteccién de los dispositivos, los datos y la
herramientas de simulacion, | CPSAA4 salud personal, identificando problemas vy
para definir problemas riesgos relacionados con el uso de la tecnologia
tecnoldgicos e iniciar procesos y analizandolos de manera ética y critica.
de creaciéon de soluciones a 1.4. Redactar documentacion de forma que se
artir de la informacién transmita la informacién técnica relativa a la
el cCLl,  STEM2, " ;
obtenida. soluciéon creada de una manera organizada,
CD2, CE1 o o
utilizando medios digitales, como procesadores
de textos y presentaciones a un nivel inicial.
2.1. Idear y disefiar soluciones originales
o celL3, eficaces ay roblemas definidos ag Iicandz)l
2. Abordar problemas | STEM1, STEMS3, probie » APl
L. , conceptos, técnicas y  procedimientos
tecnolégicos con autonomia y | CD3, CPSAA3, | . o . -
. ) . interdisciplinares, asi como criterios de
actitud creativa, aplicando | CPSAA5, CC1, CE1, . .
o sostenibilidad, con actitud emprendedora,
conocimientos CE3 .
. o . perseverante y creativa.
interdisciplinares, trabajando de ; . -
. 2.2. Seleccionar, planificar y organizar los
forma cooperativa y . . ,

. . . CCL3, CCL5, | materiales y herramientas, asi como las tareas
colaborativa, difundiendo . ., -
S . I STEM3, CD3, | necesarias para la construccién de una solucién
. L P CPSAA3,CE1,CE3 |a un problema planteado, trabajando
informacion  técnica, para

individualmente o en grupo de manera
cooperativa y colaborativa.

CcCLy, CCL5,
STEMS3, CD2, CD3,
CPSAA4, CE3

2.3. Registrar descriptiva y documentalmente
el compendio de tareas, materiales vy
herramientas que conforman la solucidn
generada, empleando medios digitales.

3. Aplicar de forma apropiada y
segura distintas técnicas vy
conocimientos interdisciplinares
utilizando operadores, sistemas
tecnolégicos y herramientas,

STEM2, STEMS,
STEMS, CD5,
CPSAA1, CE1, CE3,
CCEC3, CCEC4

3.1. Fabricar objetos o modelos mediante la
manipulaciéon y conformaciéon de materiales,
empleando software, hardware, herramientas
y maquinas adecuadas, aplicando los
fundamentos de estructuras, mecanismos y

Programaciones Didacticas

Ir a indice

Curso 2024/25 9




IES La Gandara. Toreno. Ledn

Departamento de Tecnologia

teniendo  en cuenta la electricidad basica, y respetando las normas de
planificaciéon y el disefio previo seguridad y salud.
para construir, fabricar o simular
soluciones  tecnoldgicas vy - -
sostenibles que den respuesta a 3.2. (‘Iomprender'y analizar los usos y el impacto
necesidades en  diferentes amble‘ntal asociados a” Ia. madera y los
contextos. materiales de construccidn, interpretando su
STEM3, STEMS5, | importancia en la sociedad actual, empleando
CPSAA2, CE1, CE3 | técnicas de investigacion grupal y generando
propuestas alternativas de uso cuando ello sea
posible, desde una optica constructiva vy
propositiva.
STEM2, STEMS3, | 3.3. Manejar a nivel basico simuladores de
CD4, CD5, | distintos tipos de sistemas tecnoldgicos,
CPSAAL, CE3, | creando soluciones e interpretando los
CCEC4 resultados obtenidos.
CCL1, CCL5, | 4.1. Representar y comunicar el proceso de
STEM4, CD2, CD3, | creacién de un producto desde su disefio
CC4, CCEC3, | hasta su difusion, elaborando
CCEC4 documentacion técnica y grafica con la
4. Describir, representar e ayuda de herramientas digitales.
intercambiar ideas o s?ll.Jciones cCLl, CD2, CD3, 4..2. Bepresentar gréficamgnte esquemas,
a problemas tecnoldgicos o CCEC3. CCECA circuitos, planos vy objetos, usando
digitales, utilizando medios de ! aplicaciones CAD 2D y 3D y software de
representacion, simbologia vy modelado.
vocabulario adecuados, asi 4.3. Representar graficamente esquemas,
como los instrumentos 'y circuitos, planos y objetos en dos y tres
recursos disponibles y valorando | CCL5, CD3, CC4 dimensiones, de forma manual y digital,
la utilidad de las herramientas empleando adecuadamente las vistas,
digitales, para comunicar y escalas y acotaciones, y respetando las
difundir informacidn y normas UNE.
propuestas. 4.4, Difundir en entornos virtuales la
idoneidad de productos para distintos
CCL5, CD3, CC4 propositos, respetando la "etiqueta digital"
(netiqueta) y comunicando
interpersonalmente de modo eficaz.
5. Desarrollar algoritmos y 5.1. Describir, interpretar vy disefar
aplicaciones informaticas en | CCL2, CP2, | soluciones a problemas informaticos a
distintos entornos, aplicando los | STEM1, STEMS3, | través de algoritmos y diagramas de flujo,
principios del pensamiento | CD1, CD2, CD5, | aplicando los elementos y técnicas de
computacional e incorporando | CPSAA4, CE1, CE3 | programacion de manera creativa, vy
las tecnologias emergentes, respetando los derechos de autoria.
Ir a indice
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o en robdtica.

para crear soluciones a

problemas concretos, | CP2, STEM1,
automatizar procesos y | STEM3, CD1, CD2,
aplicarlos en sistemas de control | CD5, CPSAA4,

CPSAA5, CE3

5.2. Programar aplicaciones sencillas para

distintos dispositivos (ordenadores,
dispositivos moéviles y otros) empleando los
elementos de programacién de manera
apropiada y aplicando herramientas de
edicion que afiadan funcionalidades.

cCL2,
CPSAA1, CPSAAA4,
CPSAAS, CE1

CD5,

5.3. Adoptar Ila reevaluacién vy la
depuracion de errores como elementos del
proceso de aprendizaje, aplicando Ia
realimentacion de secuencias de
programacion, fomentando con ello Ia
autoconfianza y la iniciativa.

6. Comprender los fundamentos

CP2, STEM1, CD1,
CD2, CD4, CD5,
CPSAA2, CPSAA4,

6.1. Hacer un uso eficiente y seguro de los
dispositivos digitales de uso cotidiano en Ia

resolucion de  problemas sencillos,
analizando los componentes y
discriminando las tareas y eventos que los
optimizan.

para hacer un uso mas eficiente
y seguro de los mismos y para
detectar y resolver problemas

d‘eI f.u.nuonamlento ‘de. los CPSAAS

dispositivos y  aplicaciones

habituales de su entorno digital

de aprendizaje, analizando sus

compponentesJ y funciones y cP2, STEML,

ajustandolos a sus necesidades STEM4, CD1, CD2,
" | CD4, CD5,

CPSAA2, CPSAA4,
CPSAA5, CE1

6.2. Crear contenidos, elaborar materiales
y difundirlos en distintas plataformas,
configurando correctamente las
herramientas digitales habituales del
entorno de aprendizaje, ajustandolas a sus
necesidades y respetando los derechos de
autor y la etiqueta digital.

técnicos sencillos.

STEM1,
CD1, CD4, CE1

STEM4,

6.3. Manejar y representar datos de
diversas fuentes generando informes
graficos con distinto software.

1. Buscar y seleccionar Ia
informacion adecuada proveniente
de diversas fuentes, de manera
critica y segura, aplicando procesos

CCL1, CCL3,
STEM2, CD1,
CD4, CPSAA4,
CE1

Definir
planteadas,
informacion
fuentes

1.1 problemas o necesidades
buscando y contrastando
procedente de diferentes

de manera critica y segura,
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procesos de creacion de soluciones
a partir de la informacion obtenida.

la construccion de

de simulacion en
conocimiento.

1.3. Generar y describir documentalmente
informacion técnica referente a la solucidn
creada, de manera organizada y haciendo

Eglil,CSI;I'IEMZ, uso de medios digitales, como hojas de
’ calculo a nivel inicial, asi como cualquier
otro medio de difusién de la solucion

generada.
2.1. Idear, crear y disefar soluciones
CCL1, CCL3, | originales y eficaces a problemas definidos,
2. Abordar problemas tecnoldgicos | STEM1, aplicando conceptos, técnicas %
con autonomia y actitud creativa, | STEM3, CD3, | procedimientos interdisciplinares
aplicando conocimientos | CPSAAA3, contrastando con modelos de solucién
interdisciplinares, trabajando de | CPSAAS5, CC1, | previos, asi como criterios de sostenibilidad,
forma cooperativa y colaborativa, | CE1, CE3 con actitud emprendedora, perseverante y

difundiendo documentalmente la creativa.
informacion técnica, para disefar y 2.2. Registrar descriptiva y
planificar soluciones a un problema | CCL1, CCL5, | documentalmente el compendio de tareas,
o necesidad de forma descriptiva, | STEM3, CD2, | materiales y herramientas que conforman la
eficaz, innovadora y sostenible. CD3, CPSAA4, | solucion generada, utilizando medios
CE3 digitales contrastables por otras personas

con necesidades similares.

3.1. Fabricar objetos o modelos mediante la
STEM2, manipulacién y conformacion de materiales,
STEM3, empleando software, hardware,
STEMS5, CD5, | herramientas y maquinas adecuadas,

3. Aplicar de forma apropiada vy
segura  distintas  técnicas vy
conocimientos interdisciplinares
utilizando operadores, sistemas
tecnolégicos vy herramientas,
teniendo en cuenta la planificacion
y el disefio previo para construir,
fabricar o simular soluciones
tecnoldgicas y sostenibles que den
respuesta a necesidades en
diferentes contextos.

CPSAAL, CE1,
CE3, CCEC3,
CCEC4

aplicando los fundamentos de electricidad y
electronica basica, respetando las normas
de seguridad y salud, y atendiendo a la
mejora de la experiencia de usuario.

STEMS3,
STEMS5,
CPSAA2, CE1,
CE3

3.2. Comprender y analizar el impacto
ambiental asociado a los materiales
plasticos, ceramicos, textiles y compuestos,
empleando técnicas de investigaciéon grupal
y generando propuestas alternativas de uso
cuando ello sea posible, desde una dptica
proactiva y propositiva que tenga en cuenta
los objetivos de desarrollo sostenible.

STEM?2,
STEM3, CD4,
CD5, CPSAA1,
CE3

3.3. Manejar a un nivel avanzado
simuladores de distintos tipos de sistemas
tecnoldgicos, creando soluciones e
interpretando los resultados obtenidos.

Programaciones Didacticas
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STEMS3,
STEMS, CD4,
CD5,  CE1,
CE3, CCEC3,
CCEC4

Fabricar
sencillos,
Internet y empleando el
hardware necesarios con autonomia vy
creatividad, respetando las licencias de uso
y los derechos de autoria.

3.4. digitalmente prototipos
obteniendo modelos desde

software vy

4, Describir, representar e
intercambiar ideas o soluciones a
problemas tecnoldgicos o digitales,
utilizando medios de
representacion, simbologia vy
vocabulario adecuados, asi como los
instrumentos y recursos disponibles
y valorando la utilidad de las
herramientas digitales, para
comunicar y difundir informacién y
propuestas.

CCL1, CCLS5,
STEM4, CD2,

4.1. Describir, representar y comunicar el
proceso de creacién de un producto desde su
disefnio hasta su difusidon, elaborando
documentacidn técnicay grafica con la ayuda de

CD3,  CC4, : |

CCEC3 herramientas digitales, empleando los formatos

CCEC4’ y el vocabulario técnico adecuados, de manera
colaborativa, tanto presencialmente como en
remoto.

cCll,  CD2, 4.2. Representar graficamente planos,

CD3, CCEC3,
CCEC4

esquemas, circuitos, y objetos, usando a un nivel
avanzado aplicaciones CAD 2D y 3D y software
de modelado 2D y 3D, y exportandolos a los
formatos adecuados para su intercambio.

CcCLy,
STEM4, CD2,
cD3

4.3, Utilizar la representacion y expresion grafica
de forma manual y digital en esquemas,
circuitos, planos y objetos en dos y tres
dimensiones, empleando adecuadamente las
perspectivas y respetando la normalizacion.

4.4, Difundir  en  entornos  virtuales
especificamente elegidos la idoneidad de

distintos entornos, aplicando los
principios del pensamiento
computacional e incorporando las
tecnologias emergentes, para crear
soluciones a problemas concretos,

CPSAA4, CE1,
CE3

CCL5, CD3, | productos desde la mejora de la experiencia de
CC4, CCEC4 usuario, respetando la ‘"etiqueta digital"
(netiqueta) y comunicando interpersonalmente
de modo eficaz.
g‘lﬂ:-lf/ll cP2, 5.1. Describir, injcerpret’ar' y diseﬁar soluciones a
STEM3' D1 problemas informaticos incorporando
5. Desarrollar  algoritmos vy D2 ’ CD5’ secuencias sencillas de introduccién a la
aplicaciones informaticas en ! " | inteligencia artificial basada en el

reconocimiento de textos.

CP2, STEM1,
STEM3, CD1,

5.2. Programar aplicaciones sencillas para
distintos dispositivos (ordenadores, dispositivos
moviles y otros) empleando los elementos de
programacion de manera apropiada y aplicando

automatizar procesosy aplicarlosen | CD2,  CD5, . L, .
: i herramientas de edicién y mddulos de
sistemas de control o en robdtica. CPSAA4, inteli . tificial Kad
CPSAAS, CD3 in e,genqa artificia que afiadan
funcionalidades.
Ir a indice
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CP2, STEM1,
STEM3, CD2,
CDS5,

5.3. Automatizar procesos, maquinas y objetos
de manera autonoma, anadiendo
funcionalidades con conexién a Internet,
mediante el analisis, montaje, construccion,
simulacion y programacion de robots y sistemas

CPSAAS5, CE3 | de control, implementando mddulos de Internet
de las Cosas.
5.4. Integrar la reevaluacién y la depuracién de
CCL2, CDS5, | errores como elemento del proceso de
CPSAAL, aprendizaje, aplicando la realimentacion de
CPSAA4, secuencias de programacién, fomentando con

CPSAAS, CE1

ello la autoconfianza y la iniciativa.

6. Comprender los fundamentos del
funcionamiento de los dispositivos y
aplicaciones habituales de su
entorno digital de aprendizaje,
analizando sus componentes vy
funciones y ajustandolos a sus
necesidades, para hacer un uso mas
eficiente y seguro de los mismos y
para detectar y resolver problemas
técnicos sencillos.

CP2, STEM1,

6.1. Hacer un uso eficiente y seguro de los
dispositivos digitales de comunicacién de uso
cotidiano en la resolucion de problemas

CD1, CD2, . .

sencillos, analizando los componentes y los
Cb4, CD5, | . NN , .
CPSAAD sistemas de comunicacion digital, aldmbrica e

! inaldmbrica, conociendo los riesgos 'y

CPSAA4, . .

adoptando medidas de seguridad para la
CPSAA5S ., .

proteccion de datos y equipos.

6.2. Organizar la informacion de manera
CD1, CD2, | estructurada, aplicando técnicas de

CD4, CPSAA4

almacenamiento seguro.

cD1, CD2,
CD4,  CD5,
CPSAA2, CE1

6.3. Gestionar y llevar a cabo un transito seguro
por la red, aplicando estrategias preventivas y
restaurativas frente a las amenazas ligadas a
datos en la nube, propiciando el bienestar
digital.

STEM1, .
6.4. Obtener, manejar y representar datos de
STEM4, CD1, | . . e
diversas fuentes generando informes graficos
CD2, CE1 -
con distinto software.
7. Hacer un uso responsable y ético 7.1 Reconocer la influencia de la
de la tecnologia, mostrando interés actividad tecnoldgica en la sociedad y en
por un desarrollo sostenible, | STEM2, la sostenibilidad ambiental a lo largo de
identificando sus repercusiones y | STEM5, CD4, | su historia, identificando sus
valorando la contribuciéon de las | CC2, CC4 aportaciones y repercusiones vy
tecnologias  emergentes, para valorando su importancia para el
identificar las aportaciones y el desarrollo sostenible.
Ir a indice
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impacto del desarrollo tecnolégico
en la sociedad y en el entorno.

STEM2,
STEMS5, CD4,
CC3, cca

Departamento de Tecnologia

7.2. ldentificar las aportaciones de las
tecnologias emergentes al bienestar, a
la igualdad social y a la disminucion del
impacto ambiental, haciendo un uso
responsable y ético de las mismas vy
ejerciendo una lectura critica del hecho
de la obsolescencia programada.

1. Identificar los diferentes
componentes de un sistema de
control y distinguir sus tipos,
valorando la idoneidad de usar
unos lazos u otros en funcion de
sus propdsitos, para

disefar y gestionar de modo
eficaz los mecanismos de control
que actlen en diversos

ambitos.

CCL2, CCL3, STEM1,
STEM2

1.1 Reconocer sistemas
automadticos de control en el
entorno cotidiano, identificando
cada una de las partes que lo
constituyen 'y explicando el
funcionamiento del

conjunto.

CCL1, STEM1, STEM2

1.2 Valorar la importancia de los
sistemas automaticos de control
tanto en el ambito

industrial como en el civil y
doméstico, ejemplificando en
artefactos tecnoldgicos
cotidianos.

2. Distinguir y gestionar los
componentes electronicos que
forman parte de un sistema
robatico, implementando
circuitos con  sensores vy
actuadores de modo fisico y/o
con simuladores, para culminar el
montaje fisico y/o simulado de
unidades de control aptas

para la comunicacién con
ordenadores y otros dispositivos
digitales, de modo alambrico e
inaldmbrico.

STEM1, CD2, CPSAA4

2.1 Identificar los diferentes tipos
de robots existentes, valorando la
contribucion de estos a la
resolucion de problemas en los
diferentes sectores de la sociedad
(industrial,

civil y doméstico).

CCL3, STEM2, STEM4

2.2 lIdentificar y clasificar las
distintas partes que componen un
robot, describiendo la funcion que
realizan dentro del mismo, asi
como los principios que rigen su
funcionamiento.

Programaciones Didacticas
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STEMZ,
STEM4

STEM?,
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Conocer los
movimientos que realiza un robot,

2.3 tipos de
comprendiendo los  métodos
utilizados para posicionarlo
conociendo la relacion entre las
articulaciones y grados de

libertad del mismo.

STEM1, STEM4, CD2

2.4 Conocer vy distinguir los
diferentes tipos de sensores y
actuadores que pueden formar
parte de un robot, implementando
de modo fisico y/o simulado sus
circuitos caracteristicos en funcion
de sus caracteristicas técnicas.

STEM1, STEM4, CD2

2.5 Conocer las caracteristicas de
las unidades de control,
compatibles con el hardware vy
softwares libres, utilizando de
modo fisico y/o simulado sus
conexiones, entradas y salidas
tanto analdgicas como digitales y
describiendo sus diferentes partes,
conociendo los sistemas de
comunicacion que pueden utilizar.

STEM2, CD2, CPSAA4

2.6 Conocer las conexiones de
distintos elementos de entrada y
salida a unidades de

control, compatibles con el
hardware vy software libres,
conectandolas con el ordenador

y otros dispositivos digitales, tanto
de forma aldmbrica como
inaldmbrica, poniendo en

valor la potencialidad del Internet
de las Cosas (loT).

3. Disefiar y construir un sistema
robédtico, disefiando el software
textual y/o por bloques

de control adecuado, depurando
y  autocorrigiendo posibles
errores de programacion,

CP2,

CP3,

STEM3,

STEM4, CD2, CC2

3.1 Comprender la funcién que
cumplen los programas vy
lenguajes de programacion en la
resolucion de problemas,
aplicando dicha compresion a la
casuistica de la robdtica.

Programaciones Didacticas
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subiendo el programa resultante
a la unidad de control,
colaborando activamente con

los compaiieros y respetando las
normas de seguridad e higiene en
el trabajo, para

resolver el problema tecnolégico
planteado con eficiencia vy
documentar adecuadamente

la solucidn elegida.

3.2 Disefiar programas completos
de control mediante
programacion por bloques, a
través de diverso  distinto
software, compatible con
software libre, resolviendo los
requerimientos inicialmente
fijados en los retos, y depurando y
autocorrigiendo defectos.

STEM2, STEM4, CD2,
CD5, CPSAA5, CE1

3.3 Disefiar programas completos
de control mediante software de
lenguaje textual, compatible con

STEM2, STEM4, €D2, software libre, resolviendo los

CD5, CPSAA5,

requerimientos inicialmente
CEl ..

fijados en los

retos, y depurando y

autocorrigiendo defectos.

3.4 Subir adecuadamente los

programas creados a la unidad de

control, formando parte
CCL3, STEM3, de la documentacién técnica de
CD5, CPSAA3, CE3, | resolucion de proyectos y
CCEC4 utilizando adecuadamente las

licencias necesarias para la
comparticion de documentos vy
programas.

1. Identificar 'y proponer
problemas tecnoldgicos con
iniciativa y creatividad,
estudiando las necesidades de su
entorno proximo y aplicando
estrategias y procesos
colaborativos e iterativos
relativos a proyectos, paraideary
planificar soluciones de manera
eficiente, accesible, sostenible e
innovadora.

1.1 Idear vy planificar soluciones
tecnoldgicas emprendedoras  que
STEM2, STEM3, | generen un valor para la comunidad a
STEM4, CD1, | partir de la observacion y el analisis del
CC2, CE1 entorno mas cercano, estudiando sus
necesidades, requisitos y posibilidades
de mejora.

1.2 Aplicar con iniciativa estrategias
colaborativas de gestidon de proyectos
CD3, CPSAA3, | con una perspectiva interdisciplinar y
CE3 siguiendo un proceso iterativo de
validacion, desde la fase de ideacién
hasta la resolucién de problemas.

Programaciones Didacticas
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CPSAA4,
CE3

CE1,

1.3 Abordar la gestion del proyecto de
forma creativa, aplicando estrategias y
técnicas colaborativas adecuadas, asi
como métodos de investigacién en la

ideacion de soluciones lo mas
eficientes, accesibles e innovadoras
posibles.

STEM1, STEM2,

1.4 Aplicar las diversas estrategias de
resolucion de circuitos de electrdnica
analégica vy  digital, aportando

STEM3, CD3 . .
soluciones propias a proyectos reales
planteados.
1.5 Conocer el funcionamiento de
STEM1, circuitos neumaticos basicos y entender

STEM2, STEM3,
CD3

su misién dentro de los sistemas
robéticos, realizando montajes fisicos o
simulados.

2. Aplicar de forma apropiada y
segura distintas técnicas y
conocimientos interdisciplinares,

utilizando  procedimientos vy
recursos tecnoldgicos y
analizando el ciclo de vida de
productos, para fabricar
soluciones tecnoldgicas

accesibles y sostenibles que den
respuesta a necesidades
planteadas.

STEM2, STEMS,
CE1l

2.1 Analizar el disefio de un producto
gque dé respuesta a una necesidad
planteada, evaluando su demanda,
evolucién y prevision de fin de ciclo de
vida con un criterio ético, responsable e
inclusivo.

STEM2, STEMS5,
CD2, CD3

2.2 Fabricar productos y soluciones
tecnoldgicas, aplicando herramientas
de disefio asistido, técnicas de
elaboracidon manual, mecanica y digital
y utilizando los materiales y recursos
mecanicos, eléctricos, electrénicos vy
digitales adecuadas.

CD3, CPSAA4,
CC4, CCEC4

2.3 Detectar necesidades en escalas
territoriales diversas, desde lo global a
lo local, aplicando técnicas de ideacidn
siguiendo estrategias colaborativas o

3. Expresar, comunicar y difundir
ideas, propuestas o soluciones
tecnoldgicas en diferentes foros
de manera efectiva, usando un
lenguaje inclusivo y no sexista,
empleando los recursos

CCL1, CCL3, CD3,
CPSAA3, CCEC3

cooperativas de planteamiento de
proyectos.
3.1 Intercambiar informacién vy

fomentar el trabajo en equipo de
manera asertiva, empleando las
herramientas digitales adecuadas junto
con el vocabulario técnico, simbolos y
esquemas de sistemas tecnoldgicos
apropiados.
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aplicando los

disponibles vy
elementos y técnicas necesarias,
para intercambiar la informacion

de manera responsable vy
fomentar el trabajo en equipo.

CCL5, STEMA4,
CD3, CPSAA3,
CE3

Departamento de Tecnologia

3.2 Presentar y difundir las propuestas
o soluciones tecnolégicas de manera
efectiva, empleando la entonacién,
expresion, gestion del tiempo vy
adaptacion adecuada del discurso, asi
como un lenguaje inclusivo y no sexista.

STEMA4,
CC3

CD3,

3.3 Difundir las producciones de
acuerdo con el conocimiento de la
diferente normativa relacionada con la
simbologia empleada, la expresién
grafica y la forma de representacién de
las diferentes partes de un proyecto o
solucion tecnoldgica ideada.

4, Desarrollar soluciones
automatizadas a  problemas
planteados, aplicando los
conocimientos  necesarios e
incorporando tecnologias
emergentes, para disefiar y
construir sistemas de control
programables y robdéticos.

STEM1, STEMS,
CD2, CD5, CE3

4.1 Disefiar, construir, controlar y/o
simular sistemas automaticos
programables y robots que sean
capaces de realizar tareas de forma
auténoma, aplicando conocimientos de
mecanica, electronica, neumatica vy
componentes de los sistemas de
control, sensédrica, asi como otros
conocimientos interdisciplinares.

STEM1, STEMS,
CD2,
CD5, CPSAAS

4.2 Integrar en las maquinas y sistemas
tecnoldgicos aplicaciones informaticas
y tecnologias digitales emergentes de
control y simulacién como Internet de
las cosas (loT), Big Data e Inteligencia
Artificial con sentido critico y ético.

CP2, CD2, CD5

4.3 Programar a través de ordenadores

y dispositivos mdviles, utilizando
también adecuadamente espacios
compartidos 'y discos virtuales,
realizando la tarea de modo

colaborativo.

5. Aprovechar y emplear de

5.1 Resolver tareas propuestas de

Programaciones Didacticas

manera responsable las manera eficiente, mediante el uso y
posibilidades de las herramientas | STEM3, CD2, | configuracion de diferentes
digitales, adaptandolas a sus | CPSAA4 aplicaciones y herramientas digitales,
necesidades, configurandolas vy aplicando conocimientos
aplicando conocimientos interdisciplinares con autonomia.
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para la

interdisciplinares,
resolucion de tareas de una
manera mas eficiente.

CP2, STEM3,
CD5, CPSAAS

Departamento de Tecnologia

5.2 Emplear artefactos propios de la
fabricacion digital, gestionando el
software de edicién y utilizando con
propiedad las impresoras 3D vy
cortadoras laser.

6. Analizar procesos
tecnolégicos, teniendo en cuenta
su impacto en la sociedad y el
entorno y aplicando criterios de
sostenibilidad y accesibilidad,
para hacer un uso ético vy
ecosocialmente responsable de
la tecnologia.

STEM2, CD4,
CPSAA3, CC4

6.1 Hacer un uso responsable de la
tecnologia, mediante el andlisis y
aplicacion de criterios de sostenibilidad
y accesibilidad en la seleccién de
materiales y en el disefio de estos, asi
como en los procesos de fabricacién de
productos tecnoldgicos, minimizando
el impacto negativo en la sociedad y en
el planeta.

CP2,
CD4,
cc4

STEMS,
CPSAAS3,

6.2 Analizar los beneficios que, en el
cuidado del entorno, aportan la
arquitectura bioclimatica y el
ecotransporte, valorando la
contribucién de las tecnologias al
desarrollo sostenible.

STEM2,  CD4,
CPSAA3, CC4

6.3 Analizar los beneficios que al
cuidado del entorno aporta el disefio
global de Sistemas de Transporte
Inteligente (STI) para movilidad urbana
e interurbana, con estrategias como el
fomento del transporte eléctrico,
valorando la contribucién de las
tecnologias al desarrollo sostenible.

STEMS,
CPSAA3, CC4

6.4 Identificar y valorar la repercusion y
los beneficios del desarrollo de
proyectos tecnoldgicos de caracter
social poniendo en valor elementos
como comunidades abiertas, acciones
de voluntariado o proyectos de servicio
a la comunidad.

Programaciones Didacticas
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1. Generar contenido
multimedia, aplicando
conocimientos de disefio web vy
elementos interactivos, para
crear sitios web que integren
evidencias audiovisuales eficaces

(CCL1, STEM 1,

Departamento de Tecnologia

STEM3, CD1,
€D, €S, 1.1 Editar webs multimedia que
CPSAA2, . . .
comuniquen eficazmente una idea,
CPSAA3.1, . .
utilizando editores web basados en
CPSAA 3.2, | . ., .
sistemas de gestién de contenidos
CPSAA4,
(Content Management System — CMS) y
CPSAAS, CEL, edicion de HTML
CE3, CCEC3.2, )
CCEC4.1,
CCEC4.2)
(ccLy, CCL3,
STEM3, CD1,

CD2, CD3, CDS5,
CPSAA2,
CPSAA3.1,
CPSAA3.2,
CPSAA4,
CPSAAS,  CE1,
CE3, CCEC3.2,
CCEC4.1,
CCEC4.2)

1.2 Crear presentaciones multimedia
que difundan eficazmente una idea,
haciendo uso de herramientas en la
nube (Cloud Computing).

). (CCL1, CCL3,
STEM3, STEM4,

en su comunicaciéon con el
. CD1, CD2, CD3,
usuario. 1.3 Maquetar documentos tales como
CD5, CPSAA2, . .. . y
CPSAA3.1 folletos, tarjetas de visita o infografias,
o entre otros, que comuniquen de modo
CPSAA3.2, . . .
visualmente eficaz una idea,
CPSAAG, empleando herramientas en la nube
CPSAAS, ~ CEL, (Clopud Computin
CE3, CCEC3.2, puting
CCEC4.1,
CCEC4.2)
(CCL1, STEMS3,
CD3, CD5,
CPSAAZ, 1.4 Crear y publicar archivos de audio y
CPSAA3.1, , . . .
video digitales que comuniquen
CPSAA 3.2, . . .
eficazmente una idea, trabajando con
CPSAA4, . .
editores de escritorio y en la nube, y
CPSAA5,  CE1, . .
alojando contenidos en plataformas de
CE3, = CCEC3.2, almacenamiento web de audio y video
CCEC4.1, ¥ VIGEO.
CCEC4.2)
Ir a indice
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Departamento de Tecnologia

(STEM1, STEM2, |
STEM3, STEMA4,
CD3, CD5, L . .
2.1 Diseiar logotipos que constituyan la
CPSAA3.1, . . .. .
CPSAA4 identidad digital o marca de una idea
! emprendedora, utilizando software
CPSAAS,  CEL adecuado para la edicién de imagenes
CE3, ~ CCEC3.2, vectorialespen dos dimensiones °
CCEC4.1, )
CCEC4.2)
2. Conflgur.ar .eI e.ntorno personal (STEM1, STEM2,
de aprendizaje, interactuando y
. STEM3, STEMA4, L . . .
aprovechando la variedad de D3 D5 2.2 Disefar espacios y equipamientos
recursos del ambito digital, para CPS'AA3 1 " | adecuados para la puesta en marcha de
gestionar y  optimizar el CPSAA4. ’ una idea emprendedora, haciendo uso
aprendizaje permanente. CPSAA5' CE1 de software de ediciéon de graficos
CE3, CCEC3.2, vectoriales en tres dimensiones.
CCEC4.1,
CCEC4.2.)
2.3 Conocer los procedimientos de
(ccL2, ceLs, m‘|c'romecenazgo a través de medios
digitales, valorando su papel en la
CP3, STEMS, ., L .
consecucion de objetivos asociados a
cb1, b2, ideas emprendedoras, planteados de
CPSAA2, CC4) pre » P
modo colectivo.
3. Disefiar e implementar
programas informaticos, | (CP3, STEM1,
haciendo wuso de entornos | STEM3, CD1, | 3.1 Desarrollar programas haciendo uso
adecuados, aplicando principios | CD3, CD5, | de lenguajes de programacién vy
del pensamiento computacional, | CPSAA3.1, entornos integrados de desarrollo
depurando y autocorrigiendo | CPSAA4, basicos, respetando la sintaxis y
posibles errores, y atendiendo a | CPSAA5, CC4, | depurando los posibles errores,
buenas practicas en el uso de | CE1, CE3, | haciendo hincapié en sus
materiales de la red, para | CCEC3.2, potencialidades multimedia y su
automatizar soluciones a | CCEC4.1, interactividad con el usuario, para crear
problemas previamente | CCEC4.2) proyectos visuales de propdsito ludico.
definidos.
Ir a indice
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1. Coordinar y desarrollar
proyectos de investigacion con
una actitud critica y
emprendedora, implementando
estrategias y técnicas eficientes
de resolucién de problemas y
comunicando los resultados de
manera adecuada, para crear y
mejorar productos y sistemas de
manera continua.

(CCL3, STEMI,
STEM3, STEM4,
CD1, CD2, CDS5,

Departamento de Tecnologia

muestren de forma grafica la creacién y
mejora de un producto, seleccionando,

11 Investigar y disefiar proyectos que

CPSAAL.1, referenciando e interpretando
CPSAAS, CE1, | informacion relacionada.
CE2, CE3)
1.2 Determinar el ciclo de vida de un
producto, calculando su desglose
(ccLa, CCL3, | presupuestario en unidades de obra
STEM1, STEM3, | (materiales, medios humanos y medios
STEMA4, CD1, | auxiliares) planificando y aplicando
CD2, CD5, | medidas de control de calidad en sus
CPSAA1l.1, distintas etapas, desde el disefio al
CPSAAS, CE1, | transporte y la comercializacion,
CE2, CE3) teniendo en consideracién estrategias
de mejora continua.
(ccLy, CCL3, | 1.3 Participar en el desarrollo, gestion y
CP3, STEM1, | coordinacion de proyectos de creacién

STEM3, STEM4,

y mejora continua de productos viables

CD1, CD2, CD3, |y socialmente responsables,
CD5, CPSAA1.1, | identificando mejoras vy creando
CPSAAS, CE1, | prototipos mediante un proceso
CE2, CE3) iterativo, con actitud critica, creativa y
emprendedora.
cau, s, | L9 Eaborr conmertdn o
sTEM4, cp1, | " P v TiBor, gene
diagramas  funcionales utilizando
cb2, cb3, medios manuales y/o aplicaciones
CPSAAL1, e yie ap
digitales.

CPSAAS5, CE3)

Programaciones Didacticas

(CcLy, CCL3, | 1.5 Comunicar de manera eficaz vy
CP3, STEMA4, | organizada las ideas y soluciones
CD2, CD3, | tecnoldgicas, empleando el soporte, la
CPSAAL.1, terminologia y el rigor apropiados.
CPSAAS5, CE2)
(ccL1, CCL3,
STEM1, STEM3, | 1.6. Colaborar en tareas tecnoldgicas,
STEMA4, CD1, | escuchando el razonamiento de los
CD2, CD5, | demads, aportando al equipo a través del
CPSAA1L.1, rol asignado y fomentando el bienestar
CPSAA5,  CE1, | grupal y las relaciones saludables e
CE2, CE3) inclusivas.
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2. Seleccionar materiales vy
elaborar estudios de impacto,
aplicando criterios técnicos y de
sostenibilidad  para  fabricar
productos de calidad que den
respuesta a problemas y tareas
planteados, desde un enfoque
responsable y ético.

(STEM3, STEM4,
STEMS5,  CD1,
CPSAAL.1,
CPSAA4, CC4)

Departamento de Tecnologia

producto, planificando y aplicando
medidas de control de calidad en sus
distintas etapas, desde el disefio a la
comercializacion, teniendo en
consideracion estrategias de mejora
continua.

. 2.1 Determinar el ciclo de vida de un

(STEM2, STEM4,
STEMS5,  CD1,
CD2, CPSAA4,
CC2, CC4, CE1)

2.2 Seleccionar los materiales,
tradicionales o de nueva generacion,
adecuados para la fabricaciéon de
productos de calidad basandose en sus
caracteristicas técnicas y atendiendo a
criterios de sostenibilidad de manera
ética y responsable.

2.3 Fabricar modelos o prototipos,
generdndolos mediante su disefio con

3. Utilizar las herramientas
digitales adecuadas, analizando
sus posibilidades,
configurandolas de acuerdo a sus
necesidades y aplicando
conocimientos interdisciplinares,
para resolver tareas, asi como
para realizar la presentacion de
los resultados de una manera

las aplicaciones digitales y/o
(STEM2, STEM3, | adaptandolos de repositorios existentes
STEM4, STEMS, | de manera creativa, respetando
CD1, CD2, | derechos de autor y licencias,
CPSAAL.1, empleando las técnicas de fabricacion
CPSAA4, CE1, | aditiva mas adecuadas y aplicando los
CCEC3.2) criterios técnicos y de sostenibilidad

necesarios para optimizar el uso de

impresoras 3D.
(CCL3, STEM1, | 3.1 Resolver tareas propuestas vy

STEM3, STEM4,
CD1, CD2, CD3,
CD5, CPSAAS,
CE3, CCEC4.2)

funciones asignadas de manera éptima,
mediante el uso y configuracién de
diferentes  herramientas  digitales,
aplicando conocimientos
interdisciplinares con autonomia.

(CCL3, CD2, CD3)

3.2 Utilizar aplicaciones CAD-CAE-CAM
de modo avanzado para el disefio de
productos, empleando técnicas
avanzadas de modelado y exportando
los archivos finales a formatos digitales
diversos en funcién del destino de
dichos archivos.

optima. (ccLy, CCL3,
CP3, STEMS3, . .,
STEMA, CD1, | 2 eande. - mplcadiones
€D2, CD3, CEL, (Fi)i i}clales adecuaZas °
CE3) & '
Ir a indice
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4. Generar conocimientos vy
mejorar  destrezas  técnicas,
transfiriendo y aplicando saberes
de otras disciplinas cientificas
con actitud creativa, para
calcular, y resolver problemas o
dar respuesta a necesidades de

(STEM1, STEM2,
STEM4, CD2,
CD3, CD5,
CPSAA1.2,
CPSAAS, CE3)

Departamento de Tecnologia

4.1 Resolver problemas asociados a

sistemas e instalaciones mecanicas,
aplicando fundamentos de mecanismos
de transmisidon y transformacion de
movimientos, soporte y unién al
desarrollo de montajes o simulaciones,
bajo estandares de seguridad.

(STEM1, STEM?2,

4.2 Resolver problemas asociados a
sistemas e instalaciones eléctricas y
electrénicas, aplicando fundamentos

los distintos d4mbitos de la | STEM4, CD2, . . -
. .y de corriente continua y maquinas
ingenieria. CD3, CD5, . .
eléctricas al desarrollo de montajes o
CPSAAZ, simulaciones, bajo estandares de
CPSAAGS) . o 0a
seguridad.
5. Disefiar, crear y evaluar 5.1 Controlar el funcionamiento de

sistemas tecnoldégicos, aplicando
conocimientos de programacion
informatica, regulacion
automatica y control, asi como
las posibilidades que ofrecen las
tecnologias emergentes, para
estudiar, controlar y automatizar
tareas.

sistemas tecnoldgicos y robodticos,
utilizando lenguajes de programacién y
aplicando las posibilidades que ofrecen
las tecnologias emergentes, tales como
Inteligencia  Artificial, Telemetria,
Internet de las cosas, o Big Data, entre
otras (STEM1, STEM2, CD1, CD2, CD3,
CD5, CPSAAL.1, CPSAA4, CE3)

(STEM1, STEM?2,
CD1, CD2, CD3,
CD5, CPSAAL.1,
CPSAA4, CE3)

5.2 Automatizar, programar y evaluar
movimientos de robots, mediante la
modelizacién, la  aplicacion de
algoritmos sencillos y el uso de
herramientas informaticas

. (STEM1, CD2,
CD5, CPSAA1.1)

5.3 Conocer y comprender conceptos
basicos de programacion textual,
mostrando el progreso paso a paso de
la ejecucidn de un programa a partir de
un estado inicial y prediciendo su
estado final tras la ejecucion.

6. Analizar y comprender

6.1 Evaluar los distintos sistemas de

sistemas tecnoldgicos de los | (CCL3, STEM2, | generacién de energia eléctrica vy
distintos ambitos de la ingenieria, | STEM5, CD1, | mercados energéticos, estudiando sus
estudiando sus caracteristicas, | CD2,  CPSAA5, | caracteristicas, calculando sus
consumo vy eficiencia energética, | CE1, CE3) magnitudes y valorando su eficiencia.
para evaluar el uso responsable y

sostenible que se hace de la | (CCL3, STEM2, | 6.2 Analizar las diferentes instalaciones
tecnologia. STEM3, CD1, | de una vivienda desde el punto de vista

Ir a indice
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CD2, CPSAA2,
CPSAA5,  CC4,
CE1, CE2, CE3)

Departamento de Tecnologia

de su eficiencia energética, buscando
aquellas opciones mas comprometidas
con la sostenibilidad y fomentando un
uso responsable de las mismas.

(STEM2, STEMS,

6.3 Seleccionar y evaluar aquellos
materiales y elementos mas eficientes

Programaciones Didacticas

CD1, CD2, | desde el punto de la sostenibilidad
CPSAA2, energética en construccion,
CPSAAS, CC4, | dimensionando costes de instalacion y
CE1, CE3) estableciendo periodos de
amortizacion para las  distintas
opciones.
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Departamento de Tecnologia

4. CRITERIOS DE EVALUACION E INDICADORES DE LOGRO, JUNTO A LOS
CONTENIDOS CON LOS QUE SE ASOCIAN

CRITERIOS DE
EVALUACION

CONTENIDOS

INDICADORES DE LOGRO

1. Buscar y seleccionar la informacion adecuada proveniente de diversas fuentes, de manera critica y
segura, aplicando procesos de investigacion, métodos de andlisis de productos y experimentando con
herramientas de simulacién, para definir problemas tecnoldgicos, iniciar procesos de creacion de
soluciones a partir de la informacién obtenida y transmitir documentalmente la informacion técnica
descriptiva de dichos procesos.

1.1. Definir problemas o
necesidades planteadas,
buscando y contrastando
informacion procedente
de diferentes fuentes de
manera critica y segura.

1.2. Comprender y
examinar productos
tecnolégicos de uso
habitual a través del
andlisis de objetos y
sistemas, empleando el
método cientifico.

1.3. Adoptar medidas
preventivas para la
proteccion de los
dispositivos, los datos y
la salud personal,
identificando problemas
y riesgos relacionados
con el uso de la
tecnologia y
analizandolos de manera
ética y critica.

A. Proceso de resolucion de
problemas.

Al

A.2.

A3.

A4.

A5,

Estrategias, técnicas vy
fases de resolucién de
problemas.

Estrategias de busqueda
critica de informacion
durante la investigacion
y definicion de
problemas planteados.

Estructuras para la
construccion de
modelos.

Introduccion a los
sistemas mecanicos

basicos. Montajes fisicos
y/o uso de simuladores.

Electricidad basica para
el montaje de esquemas

Teoria UD1
Informética UD3
Taller UD8 y UD9

Programaciones Didacticas
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Departamento de Tecnologia

1.4. Redactar
documentacion de forma
gue se transmita la
informacion técnica
relativa a la soluciéon
creada de una manera

organizada, utilizando A.6.
medios digitales, como
procesadores de textos y
presentaciones a un
nivel inicial.
A7.
A.8.

D.1.

D.2.

D.3.

y circuitos fisicos o
simulados.
Interpretacién, calculo,
disefio y aplicacion en
proyectos.

Materiales tecnoldgicos
y su impacto ambiental.
Madera y materiales de
construccién.

Herramientas y técnicas
de  manipulacion vy
mecanizado de
materiales para la
construccion de objetos
y prototipos. Respeto de
las normas de seguridad
e higiene.

Emprendimiento,
resiliencia,
perseverancia y
creatividad para abordar
problemas desde una
perspectiva
interdisciplinar.

D. Digitalizacion del entorno
personal de aprendizaje.

Dispositivos  digitales.
Elementos del hardware
y software.
Identificacién y
resolucién de problemas
técnicos sencillos.

Herramientas y
plataformas de
aprendizaje.
Configuracion,
mantenimiento y uso
critico.

Herramientas de edicién

y creacion de
contenidos.

Procesadores de texto y
software de

presentacién.
Instalacion,
configuracién 'y uso

Programaciones Didacticas
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Departamento de Tecnologia

Seguridad en la red. Bienestar
digital: précticas seguras y
gestion de riesgos. Prevencion
del ciberacoso, sextorsion,
vulneracion de la propia imagen
y la intimidad.

responsable. Propiedad
intelectual.

2. Abordar problemas tecnoldgicos con autonomia y actitud creativa, aplicando conocimientos
interdisciplinares, trabajando de forma cooperativa y colaborativa, difundiendo documentalmente la
informacion técnica, para disefiar y planificar soluciones a un problema o necesidad de forma
descriptiva, eficaz, innovadora y sostenible.

2.1. |dear y disefiar soluciones
originales y eficaces a problemas
definidos, aplicando conceptos,
técnicas y procedimientos
interdisciplinares, asi como criterios
de sostenibilidad, con actitud
emprendedora, perseverante y
creativa.

A. Proceso de resolucion de
problemas.

A.1. Estrategias, técnicas y
fases de resolucion de

problemas.

2.2. Seleccionar, planificar y organizar

los materiales y herramientas, asi
como las tareas necesarias para la
construccién de una solucién a un

A.2. Estrategias de
busqueda critica de
informacién durante

la investigacién vy

Teoria UD2

Informética UD3

Taller UD8 y UD9

problema planteado, trabajando definicion de
individualmente o en grupo de problemas
manera cooperativa y colaborativa. planteados.

Ir a indice
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Departamento de Tecnologia

2.3. Registrar descriptiva y
documentalmente el compendio de
tareas, materiales y herramientas que
conforman la solucion generada,
empleando medios digitales.

A3.

A4,

A.5.

A.6.

A7.

A.8.

Estructuras para la
construccion de
modelos.

Introduccion a los
sistemas  mecanicos

basicos. Montajes
fisicos y/o wuso de
simuladores.

Electricidad basica

para el montaje de
esquemas y circuitos
fisicos o simulados.
Interpretacion,
calculo, disefio vy
aplicacion en
proyectos.

Materiales
tecnolégicos y su
impacto  ambiental.
Madera y materiales
de construccion.

Herramientas y
técnicas de
manipulacién y
mecanizado de
materiales para la
construccién de

objetos y prototipos.
Respeto de las normas
de seguridad e
higiene.

Emprendimiento,

resiliencia,
perseverancia y
creatividad para

abordar  problemas
desde una perspectiva
interdisciplinar.

B. Comunicacidn y difusion de

ideas.

B.1.

Vocabulario  técnico
apropiado.
Habilidades basicas de
comunicacion
interpersonal. Pautas
de conducta propias

Programaciones Didacticas
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Departamento de Tecnologia

B.2.

B.3.

B.4.

B.5.

B.6.

del entorno virtual
«etiqueta digital».

Técnicas de
representacién
grafica.
Normalizacién, boceto
y croquis, vistas,
acotacion y escalas.

Introduccion a
aplicaciones CAD en
2D y 3D y software de
modelado en 2D y 3D
para la representacién
de esquemas,
circuitos, planos y
objetos.

Herramientas digitales
para la elaboracién,
publicacion y difusién
de documentacion
técnica.

Evidencias  digitales
documentales
relativas a procesos de
generacion de ideas.

Registro digital
documental de
procesos de
planificacion de
soluciones técnicas a
problemas
planteados.

D. Digitalizacion del entorno
personal de aprendizaje.

D.1.

D.2.

Dispositivos digitales.

Elementos del
hardware y software.
Identificacion y
resolucion de

problemas  técnicos
sencillos.

Herramientas y
plataformas de
aprendizaje.
Configuracion,
mantenimiento y uso
critico.
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D.3.

D.4.

Herramientas de
edicién y creacidn de
contenidos.
Procesadores de texto
y software de
presentacion.
Instalacion,
configuracién y uso
responsable.
Propiedad intelectual.

Seguridad en la red.

Bienestar digital:
practicas seguras vy
gestion de riesgos.
Prevencion del

ciberacoso,
sextorsion,
vulneracion de Ia
propia imagen y la
intimidad.

3. Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos interdisciplinares utilizando
operadores, sistemas tecnoldgicos y herramientas, teniendo en cuenta la planificacién y el disefio previo
para construir, fabricar o simular soluciones tecnoldgicas y sostenibles que den respuesta a

necesidades en diferentes contextos.

3.1. Fabricar objetos 0 modelos
mediante la manipulacién y
conformacién de materiales,
empleando software, hardware,
herramientas y maquinas adecuadas,
aplicando los fundamentos de
estructuras, mecanismos y electricidad
bésica, y respetando las normas de
seguridad y salud.

3.2. Comprender y analizar los usos y
el impacto ambiental asociados a la
madera y los materiales de
construccion, interpretando su
importancia en la sociedad actual,
empleando técnicas de investigacion
grupal y generando propuestas
alternativas de uso cuando ello sea
posible, desde una Gptica constructiva
y propositiva.

A. Proceso de resolucion de
problemas.

Al

A.2.

A3.

Ad.

Estrategias, técnicas
y fases de resolucién
de problemas.

Estrategias de
busqueda critica de
informacién durante
la investigacién vy
definicién de
problemas

planteados.

Estructuras para la
construccion de
modelos.

Introduccion a los
sistemas mecanicos
basicos. Montajes

Taller UD8 Y UD9

Informética UD3
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3.3. Manejar a nivel basico
simuladores de distintos tipos de
sistemas tecnoldgicos, creando
soluciones e interpretando los
resultados obtenidos.

A.5.

A.6.

A7.

A.8.

fisicos y/o uso de
simuladores.

Electricidad  basica
para el montaje de
esquemas y circuitos
fisicos o simulados.
Interpretacion,
calculo, disefio vy
aplicaciéon en
proyectos.

Materiales
tecnolédgicos y su
impacto ambiental.
Madera y materiales
de construccion.

Herramientas y
técnicas de
manipulacién y
mecanizado de
materiales para la
construccion de

objetos y prototipos.
Respeto de las
normas de seguridad
e higiene.

Emprendimiento,

resiliencia,

perseverancia y
creatividad para
abordar problemas
desde una

perspectiva
interdisciplinar.

informacién y propuestas.

4. Describir, representar e intercambiar ideas o soluciones a problemas tecnolégicos o digitales,
utilizando medios de representacion, simbologia y vocabulario adecuados, asi como los instrumentos y
recursos disponibles y valorando la utilidad de las herramientas digitales para comunicar y difundir
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4.1. Representar y comunicar el
proceso de creacion de un producto
desde su disefio hasta su difusion,
elaborando documentacion técnica y
grafica con la ayuda de herramientas
digitales.

4.2. Representar graficamente
esquemas, circuitos, planos y objetos,
usando aplicaciones CAD 2Dy 3Dy
software de modelado.

4.3. Representar graficamente
esguemas, circuitos, planos y objetos
en dos y tres dimensiones, de forma
manual y digital, empleando
adecuadamente las vistas, escalas y
acotaciones, y respetando las normas
UNE.

A. Proceso de resolucion de
problemas.

Al

A.2.

A.3.

AA4.

A.5.

A.6.

A7.

Estrategias, técnicas
y fases de resolucién
de problemas.

Estrategias de
blsqueda critica de
informacién durante
la investigaciéon vy
definicidn de
problemas

planteados.

Estructuras para la
construccion de
modelos.

Introduccion a los
sistemas mecanicos
basicos.  Montajes
fisicos y/o uso de
simuladores.

Electricidad  basica
para el montaje de
esquemas y circuitos
fisicos o simulados.
Interpretacion,
calculo, disefio vy
aplicacion en
proyectos.

Materiales
tecnolégicos y su
impacto ambiental.
Madera y materiales
de construccién.

Herramientas y
técnicas de

Informéatica

UD2. Bocetos y croquis.

Préacticas CAD

UDA4. Simulacién de
mecanismos

UDG6. Simulacién de circuitos

eléctricos

UD7. Digitalizacion del EPA
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4.4 Difundir en entornos virtuales la
idoneidad de productos para distintos
propositos, respetando la "etiqueta
digital" (netiqueta) y comunicando
interpersonalmente de modo eficaz.

A.8.

manipulacion y
mecanizado de
materiales para la
construccion de

objetos y prototipos.
Respeto de las
normas de seguridad
e higiene.

Emprendimiento,

resiliencia,

perseverancia y
creatividad para
abordar problemas
desde una

perspectiva
interdisciplinar.

B. Comunicacién y difusion
de ideas.

B.1.

B.2.

B.3.

B.4.

Vocabulario técnico
apropiado.
Habilidades basicas
de comunicacién
interpersonal.
Pautas de conducta
propias del entorno

virtual «etiqueta
digital».

Técnicas de
representacion
grafica.

Normalizacion,
boceto vy croquis,
vistas, acotacion vy
escalas.

Introduccion a
aplicaciones CAD en
2D y 3D vy software
de modeladoen 2Dy
3D para la
representaciéon  de
esquemas, circuitos,
planos y objetos.

Herramientas
digitales para la
elaboracion,
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B.5.

B.6.

documentacién
técnica.

Evidencias digitales
documentales
relativas a procesos
de generacion de
ideas.

Registro digital
documental de
procesos de
planificacién de
soluciones técnicas a
problemas

planteados.

D. Digitalizacion del entorno
personal de aprendizaje.

D.1.

D.2.

D.3.

D.4.

Dispositivos
digitales. Elementos
del hardware vy
software.
Identificacion y
resolucion de
problemas técnicos
sencillos.

Herramientas y
plataformas de
aprendizaje.
Configuracion,
mantenimiento y uso
critico.

Herramientas de
edicidn y creacion de
contenidos.

Procesadores de

texto y software de
presentacién.
Instalacion,
configuracién y uso
responsable.
Propiedad
intelectual.

Seguridad en la red.
Bienestar digital:
practicas seguras y
gestion de riesgos.
Prevencion del
ciberacoso,

sextorsion,
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vulneracion de la
propia imagen y la
intimidad.

5. Desarrollar algoritmos y aplicaciones informéticas en distintos entornos, aplicando los principios del
pensamiento computacional e incorporando las tecnologias emergentes, para crear soluciones a
problemas concretos, automatizar procesos y aplicarlos en sistemas de control o en robotica.

5.1 Describir, interpretar y
disefiar soluciones a problemas
informaticos a través de
algoritmos y diagramas de flujo,
aplicando los elementos y
técnicas de programacion de
manera creativa, y respetando
los derechos de autoria. (CCL2,
CP2, STEM1, STEMS,

CD1, CD2, CD5, CPSAA4, CEL1,
CE3

5.2 Programar aplicaciones
sencillas para distintos
dispositivos (ordenadores,
dispositivos maviles y otros)
empleando los elementos de
programacién de manera
apropiada, y aplicando
herramientas de edicién que
afladan funcionalidades. (CP2,
STEM1, STEMS3, CD1, CD2,
CD5, CPSAA4, CPSAA5, CE3

5.3 Adoptar la reevaluacion y la
depuracién de errores como
elementos del proceso de
aprendizaje, aplicando la
realimentacién de secuencias de
programacion, fomentando

con ello la autoconfianza y la
iniciativa. (CCL2, CD5, CPSAAL,
CPSAA4, CPSAA5, CE1

C. Pensamiento computacional,
programacion y robética.

C.1. Algoritmia y diagramas
de flujo.

C.2. Aplicaciones
informdticas  sencillas
para ordenadores y

otros dispositivos
digitales.

C.3. Autoconfianza e
iniciativa. El error, la
reevaluacién y la
depuraciéon como parte
del proceso de

aprendizaje.

Informatica

UD5. Pensamiento

computacional

6. Comprender los fundamentos del funcionamiento de los dispositivos y aplicaciones habituales de su
entorno digital de aprendizaje, analizando sus componentes y funciones y ajustandolos a sus
necesidades para hacer un uso mas eficiente y seguro de los mismos y para detectar y resolver

problemas técnicos sencillos.
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D. Digitalizacion del entorno

6.1. Hacer un uso eficiente y seguro de ..
personal de aprendizaje.

los dispositivos digitales de uso
cotidiano en la resolucion de D.1.
problemas sencillos, analizando los
componentes y discriminando las

tareas y eventos que los optimizan.

Dispositivos
digitales. Elementos
del hardware vy

software.
i Identificacion y
6.2. Crear contenidos, elaborar resolucion de

materiales y difundirlos en distintas
plataformas, configurando )
correctamente las herramientas sencillos.
digitales habituales del entorno de D2 H .
o L 2. erramientas y
aprendizaje, ajustandolas a sus
necesidades y respetando los plataformas de
derechos de autor y la etiqueta digital aprendizaje.
Configuracion,
mantenimiento y
uso critico. Informatica

problemas técnicos

UD3. Los materiales
Documento WORD

D.3. Herramientas de
edicidn y creacion de
contenidos.
Procesadores de
texto y software de
presentacion.

UD7. Digitalizacion del EPA

Instalacion,
configuracién y uso
6.3. Manejar y representar datos de responsable.
diversas fuentes generando informes Propiedad
graficos con distinto software. intelectual.

D.4. Seguridad en la red.
Bienestar digital:
practicas seguras vy
gestién de riesgos.
Prevencidn del
ciberacoso,
sextorsion,
vulneracion de la
propia imagen y la
intimidad.

CRITERIOS DE EVALUACION CONTENIDOS INDICADORES DE LOGRO

1. Buscar y seleccionar la informacién adecuada proveniente de diversas fuentes, de manera critica y
segura, aplicando procesos de investigacion, métodos de andlisis de productos y experimentando con
herramientas de simulacién, para definir problemas tecnolégicos, iniciar procesos de creacion de

Ir a indice
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soluciones a partir de la informacion obtenida y transmitir documentalmente la informacién técnica

descriptiva de dichos procesos.

1.1 Definir y desarrollar problemas o
necesidades planteadas, buscando y
contrastando

informacioén procedente de diferentes
fuentes de manera critica y segura,
evaluando su

fiabilidad y pertinencia

1.2 Comprender, examinar y disefiar
productos tecnoldgicos de uso
habitual a través

del andlisis de objetos y sistemas,
empleando el método cientifico y
utilizando

herramientas de simulacién en la
construccién de conocimiento. (CCL2,
CCL3, STEM2,

1.3 Generar y describir
documentalmente informacion técnica
referente a la solucion

creada, de manera organizada y
haciendo uso de medios digitales,
como hojas de

calculo a nivel inicial, asi como
cualquier otro medio de difusion de la
solucién generada.

A. Proceso de resolucién de
problemas.

- Propuestas, estrategias,
técnicas y marcos de
resolucion de problemas en
diferentes contextos y
secuenciacion de sus fases.

- Estrategias de busqueda
critica de informacién para la
investigacion, definicion

y resolucion de problemas
planteados.

- Analisis de productos y de
sistemas tecnoldgicos:
construccién de conocimiento
desde distintos enfoques y
ambitos.

- Estructuras para la
construccién y desarrollo de
modelos tecnoldgicos.

- Sistemas mecanicos basicos.

Montajes fisicos y/o uso de
simuladores.

uD1

uD 2

Teoria y préacticas de
informatica
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- Electricidad y electronica
béasica para el montaje de
esquemas y circuitos fisicos
o simulados. Interpretacion,
célculo, disefio y aplicacion en
proyectos.

- Materiales tecnoldgicos:
plasticos, cerdmicos, textiles,
compuestos y su impacto
ambiental.

- Introduccién a la fabricacion
digital. Impresoras 3D.
Respeto de las normas de
seguridad e higiene.

- Emprendimiento, resiliencia,
perseverancia y creatividad
para abordar

problemas desde una
perspectiva interdisciplinar.
Experiencia de usuario

B. Comunicacion y difusion
de ideas.

- Vocabulario técnico
apropiado. Habilidades
béasicas de comunicacion
interpersonal. Pautas de
conducta propias del entorno
virtual «etiqueta digital».

- Técnicas de representacion
gréfica. Normalizacion, boceto
y croquis, vistas,

acotacion y escalas.

- Introduccion a aplicaciones
CAD en 2D y 3Dy software de
modelado en 2D y 3D

para la representacion de
esguemas, circuitos, planos y
objetos.

- Herramientas digitales para
la elaboracién, publicacion y
difusién de

documentacion técnica.

- Evidencias digitales
documentales relativas a
procesos de generacién de
ideas.

- Registro digital documental
de procesos de planificacion
de soluciones técnicas

a problemas planteados.

2. Abordar problemas tecnoldgicos con autonomia y actitud creativa, aplicando conocimientos
interdisciplinares, trabajando de forma cooperativa y colaborativa, difundiendo documentalmente la
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informacion técnica, para disefiar y planificar soluciones a un problema o necesidad de forma
descriptiva, eficaz, innovadora y sostenible.

2.1 Idear, crear y disefiar soluciones
originales y eficaces a problemas

definidos,
aplicando conceptos, técnicas y

procedimientos interdisciplinares

contrastando con

modelos de solucion previos, asi como
criterios de sostenibilidad, con actitud

emprendedora, perseverante y
creativa.

2.2 Registrar descriptiva y

documentalmente el compendio de

tareas, materiales y
herramientas que conforman la

solucién generada, utilizando medios

digitales

contrastables por otras personas con

necesidades similares.

A. Proceso de resolucion
de problemas.

- Propuestas, estrategias,
técnicas y marcos de
resolucién de problemas en
diferentes contextos y
secuenciacion de sus fases.
- Estrategias de busqueda
critica de informacion para la
investigacion, definicion

y resolucion de problemas
planteados.

- Andlisis de productos y de
sistemas tecnolégicos:
construccion de conocimiento
desde distintos enfoques y
ambitos.

- Estructuras para la
construccion y desarrollo de
modelos tecnologicos.

- Sistemas mecanicos
basicos. Montajes fisicos y/o
uso de simuladores.

- Electricidad y electrénica
basica para el montaje de
esquemas y circuitos fisicos
o simulados. Interpretacion,
célculo, disefio y aplicacion
en proyectos.

- Materiales tecnoldgicos:
plasticos, cerdmicos, textiles,
compuestos y su impacto
ambiental.

- Introduccion a la fabricacion
digital. Impresoras 3D.
Respeto de las normas de
seguridad e higiene.

- Emprendimiento, resiliencia,
perseverancia y creatividad
para abordar

problemas desde una
perspectiva interdisciplinar.
Experiencia de usuario

B. Comunicacién y difusién
de ideas.

- Vocabulario técnico
apropiado. Habilidades
béasicas de comunicacion
interpersonal. Pautas de
conducta propias del entorno
virtual «etiqueta digital».

ub1
ub 2

Teoriay practicas de
informética
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- Técnicas de representacion
gréfica. Normalizacion,
boceto y croquis, vistas,
acotacion y escalas.

- Introduccién a aplicaciones
CAD en 2Dy 3D y software
de modelado en 2Dy 3D
para la representacion de
esquemas, circuitos, planos y
objetos.

- Herramientas digitales para
la elaboracidn, publicacion y
difusién de

documentacion técnica.

- Evidencias digitales
documentales relativas a
procesos de generacion de
ideas.

- Registro digital documental
de procesos de planificacion
de soluciones técnicas

a problemas planteados.

3. Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos interdisciplinares utilizando
operadores, sistemas tecnoldgicos y herramientas, teniendo en cuenta la planificacién y el disefio previo
para construir, fabricar o simular soluciones tecnologicas y sostenibles que den respuesta a

necesidades en diferentes contextos.

3.1 Fabricar objetos 0 modelos
mediante la manipulacién y
conformacién de materiales,
empleando software, hardware,
herramientas y maquinas adecuadas,
aplicando los fundamentos de
electricidad y electrénica basica,
respetando las normas de seguridad

y salud, y atendiendo a la mejora de la
experiencia de usuario

3.2 Comprender y analizar el impacto
ambiental asociado a los materiales
plasticos,

ceramicos, textiles y compuestos,
empleando técnicas de investigacion
grupal y

generando propuestas alternativas de
uso cuando ello sea posible, desde
una éptica

proactiva y propositiva que tenga en
cuenta los objetivos de desarrollo
sostenible.

A. Proceso de resolucién
de problemas.

- Propuestas, estrategias,
técnicas y marcos de
resolucién de problemas en
diferentes contextos y
secuenciacion de sus fases.
- Estrategias de busqueda
critica de informacion para la
investigacion, definicién

y resolucion de problemas
planteados.

- Analisis de productos y de
sistemas tecnolégicos:
construccion de conocimiento
desde distintos enfoques y
ambitos.

- Estructuras para la
construccion y desarrollo de
modelos tecnolégicos.

uD 3
ub 4

Teoria y practicas de taller
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3.3 Manejar a un nivel avanzado
simuladores de distintos tipos de
sistemas tecnoldgicos, creando
soluciones e interpretando los
resultados obtenidos.

3.4 Fabricar digitalmente prototipos
sencillos, obteniendo modelos desde
Internet y empleando el software y
hardware necesarios con autonomia y
creatividad, respetando

las licencias de uso y los derechos de
autoria

- Sistemas mecénicos
béasicos. Montajes fisicos y/o
uso de simuladores.

- Electricidad y electrénica
béasica para el montaje de
esquemas y circuitos fisicos
o simulados. Interpretacion,
calculo, disefio y aplicacion
en proyectos.

- Materiales tecnoldgicos:
plasticos, ceramicos, textiles,
compuestos y su impacto
ambiental.

- Introduccién a la fabricacion
digital. Impresoras 3D.
Respeto de las normas de
seguridad e higiene.

- Emprendimiento, resiliencia,
perseverancia y creatividad
para abordar

problemas desde una
perspectiva interdisciplinar.
Experiencia de usuario.

E. Tecnologia sostenible

- Desarrollo tecnolégico:
creatividad, innovacion,
investigacion, obsolescencia
e

impacto social y ambiental.
Etica y aplicaciones de las
tecnologias emergentes.

- Tecnologia sostenible.
Valoracion critica de la
contribucién a la consecucién
de

los Objetivos de Desarrollo
Sostenible

4. Describir, representar e intercambiar ideas o soluciones a problemas tecnoldgicos o digitales,
utilizando medios de representacion, simbologia y vocabulario adecuados, asi como los instrumentos y
recursos disponibles y valorando la utilidad de las herramientas digitales para comunicar y difundir

informacién y propuestas.

4.1 Describir, representar y comunicar
el proceso de creacion de un producto
desde su disefio hasta su difusion,
elaborando documentacion técnica y
grafica con la ayuda de herramientas
digitales, empleando los formatos y el
vocabulario técnico adecuados, de
manera colaborativa, tanto
presencialmente como en remoto.

B. Comunicacion y difusion
de ideas.
- Vocabulario técnico

apropiado. Habilidades
basicas de comunicacion

ub 2
ub 4

Préacticas de informéatica
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4.2 Representar graficamente planos,
esquemas, circuitos, y objetos, usando
a un nivel avanzado aplicaciones CAD
2D y 3D y software de modelado 2D y
3D, y exportandolos

a los formatos adecuados para su
intercambio.

4.3 Utilizar la representacion y
expresion grafica de forma manual y
digital en esquemas, circuitos, planos y
objetos en dos y tres dimensiones,
empleando adecuadamente las
perspectivas y respetando la
normalizacion.

4.4 Difundir en entornos virtuales
especificamente elegidos la idoneidad
de productos desde la mejora de la
experiencia de usuario, respetando la
"etiqueta digital" (netiqueta)

y comunicando interpersonalmente de
modo eficaz.

interpersonal. Pautas de
conducta propias del entorno
virtual (etiqueta digital).

- Técnicas de representacion
gréfica. Normalizacién y
perspectivas.

- Aplicaciones CAD y
software de modelado en dos
dimensiones y en tres

dimensiones para la
representacion de esquemas,
circuitos, planos y objetos.

- Herramientas digitales para
la elaboracion, publicacion y
difusion de

documentacién técnica e
informacion multimedia
relativa a proyectos.

- Evidencias digitales
documentales relativas a
procesos de generacion de
ideas.

- Registro digital documental
de procesos de planificacion
de soluciones técnicas

a problemas planteados.
Memorias, planos y
presupuestos.

D. Digitalizacién del
entorno personal de
aprendizaje.

- Sistemas de comunicacion
digital de uso comun.
Transmision de datos.

Tecnologias inalambricas
para la comunicacion.

- Herramientas de edicion y
creacion de contenidos.
Hojas de calculo.

Instalacion, configuracion y
uso responsable. Propiedad
intelectual.

- Técnicas de tratamiento,
organizacion y
almacenamiento seguro de la
informacién. Copias de
seguridad.

- Seguridad en la red:
riesgos, amenazas y ataques.
Medidas de proteccion de
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datos e informacion.
Bienestar digital: practicas
seguras y gestion de riesgos.

Prevencion de acceso a
contenidos inadecuados o
susceptibles de generar

adicciones.

5. Desarrollar algoritmos y aplicaciones informaticas en distintos entornos, aplicando los principios del
pensamiento computacional e incorporando las tecnologias emergentes, para crear soluciones a
problemas concretos, automatizar procesos y aplicarlos en sistemas de control o en robotica.

5.1 Describir, interpretar y disefiar
soluciones a problemas informéticos
incorporando secuencias sencillas de
introduccion a la inteligencia artificial
basada en el

reconocimiento de textos.

C. Pensamiento
computacional,
programacién y robdtica.

5.2 Programar aplicaciones sencillas
para distintos dispositivos (ordenadores,
dispositivos moviles y otros) empleando
los elementos de programacion de
manera

apropiada y aplicando herramientas de
edicion y mddulos de inteligencia artificial
que

afiadan funcionalidades.

- Introduccioén a la
inteligencia artificial.
Reconocimiento de textos.

- Sistemas de control
programado. Montaje fisico
y/o uso de simuladores y

programacion sencilla de

5.3 Automatizar procesos, maquinas y
objetos de manera auténoma, afiadiendo
funcionalidades con conexion a Internet,
mediante el andlisis, montaje,
construccion,

simulacién y programacion de robots y
sistemas de control, implementando
moddulos de

Internet de las Cosas.

dispositivos. Internet de las
cosas.

- Fundamentos de la
robdtica. Montaje, control
programado de robots de
manera

fisica o por medio de
simuladores.

5.4 Integrar la reevaluacion y la
depuracién de errores como elemento
del proceso de

aprendizaje, aplicando la realimentacién
de secuencias de programacion,
fomentando

con ello la autoconfianza y la iniciativa

- Autoconfianza e iniciativa.
El error, la reevaluacion y la
depuracién como parte

del proceso de aprendizaje.

ub 5

Teoria y préacticas de
informatica

6. Comprender los fundamentos del funcionamiento de los dispositivos y aplicaciones habituales de su
entorno digital de aprendizaje, analizando sus componentes y funciones y ajustandolos a sus
necesidades para hacer un uso mas eficiente y seguro de los mismos y para detectar y resolver

problemas técnicos sencillos.
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6.1 Hacer un uso eficiente y seguro de
los dispositivos digitales de
comunicacion de uso

cotidiano en la resolucion de
problemas sencillos, analizando los
componentes y los

sistemas de comunicacion digital,
alambrica e inalambrica, conociendo
los riesgos y

adoptando medidas de seguridad para
la proteccion de datos y equipos

6.2 Organizar la informacion de
manera estructurada, aplicando
técnicas de

almacenamiento seguro

6.3 Gestionar y llevar a cabo un
transito seguro por la red, aplicando
estrategias preventivas y restaurativas
frente a las amenazas ligadas a datos
en la nube,

propiciando el bienestar digital.

6.4 Obtener, manejar y representar
datos de diversas fuentes generando
informes gréficos con distinto software.

D. Digitalizacion del
entorno personal de
aprendizaje.

- Sistemas de comunicacion
digital de uso comun.
Transmision de datos.

Tecnologias inalambricas
para la comunicacion.

- Herramientas de edicion y
creacién de contenidos.
Hojas de célculo.

Instalacion, configuracion y
uso responsable. Propiedad
intelectual.

- Técnicas de tratamiento,
organizacion y
almacenamiento seguro de la
informacién. Copias de
seguridad.

- Seguridad en la red:
riesgos, amenazas y ataques.
Medidas de proteccion de

datos e informacion.
Bienestar digital: practicas
seguras y gestion de riesgos.

Prevencién de acceso a
contenidos inadecuados o
susceptibles de generar

adicciones.

Informética: UD 1-5

7. Hacer un uso responsable y ético de la tecnologia, mostrando interés por un
desarrollo sostenible, identificando sus repercusiones y valorando la contribucion de las
tecnologias emergentes para identificar las aportaciones y el impacto del desarrollo

tecnolégico en la sociedad y en el entorno

7.1 Reconocer la influencia de la
actividad tecnoldgica en la sociedad y
en la sostenibilidad ambiental a lo largo
de su historia, identificando sus
aportaciones y repercusiones y
valorando su importancia para el
desarrollo sostenible.

E. Tecnologia sostenible

- Desarrollo tecnoldgico:
creatividad, innovacion,
investigacion, obsolescencia
e

ub 3

Teoria
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7.2 ldentificar las aportaciones de las

tecnologias emergentes al bienestar, a
la igualdad social y a la disminucién del

impacto ambiental, haciendo un uso
responsable y ético de las mismas y

ejerciendo una lectura critica del hecho

de la obsolescencia programada.

impacto social y ambiental.
Etica y aplicaciones de las
tecnologias emergentes.

- Tecnologia sostenible.
Valoracion critica de la
contribucién a la consecuciéon
de

los Objetivos de Desarrollo
Sostenible.

CRITERIOS DE EVALUACION

CONTENIDOS

INDICADORES DE LOGRO

1. Identificar los diferentes componentes de un sistema de control y distinguir sus tipos,
valorando la idoneidad de usar unos lazos u otros en funcién de sus propdsitos, para
disefar y gestionar de modo eficaz los mecanismos de control que actien en diversos

ambitos

1.1 Reconocer sistemas automaticos
de control en el entorno cotidiano,
identificando cada una de las partes
gue lo constituyen y explicando el
funcionamiento del conjunto.

1.2 Valorar la importancia de los
sistemas automaticos de control
tanto en el ambito industrial como en
el civil y doméstico, ejemplificando
en artefactos tecnoldgicos
cotidianos.

A. Fundamentos de los
sistemas automaticos de
control.

- Sistemas autométicos de
control. Definicién y
componentes caracteristicos:
adaptadores, comparadores,
controladores y actuadores.

- Tipos de sistemas de control:
Lazo abierto y cerrado.
Representacion grafica de
sistemas automaticos de
control. Necesidades y
aplicaciones de los sistemas
automaticos de control. Ambito
industrial y domético.

UD 1. examen

y actividades

2. Distinguir y gestionar los componentes electrénicos que forman parte de un sistema
robotico, implementando circuitos con sensores y actuadores de modo fisico y/o con
simuladores, para culminar el montaje fisico y/o simulado de unidades de control aptas
para la comunicacion con ordenadores y otros dispositivos digitales, de modo alambrico

e inalambrico.
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2.1 Identificar los diferentes tipos
de robots existentes, valorando la
contribucién de estos a la
resolucion de problemas en los
diferentes sectores de la sociedad
(industrial,

civil y doméstico).

2.2 Identificar y clasificar las
distintas partes que componen un
robot, describiendo la funcién que
realizan dentro del mismo, asi
como los principios que rigen su
funcionamiento.

2.3 Conocer los tipos de
movimientos que realiza un robot,
comprendiendo los métodos
utilizados para posicionarlo
conociendo la relacion entre las
articulaciones y grados de
libertad del mismo.

2.4 Conocer y distinguir los
diferentes tipos de sensores y
actuadores que pueden formar
parte de un robot, implementando
de modo fisico y/o simulado sus
circuitos caracteristicos en funcién
de sus caracteristicas técnicas.

2.5 Conocer las caracteristicas de
las unidades de control,
compatibles con el hardware y
software libres, utilizando de modo
fisico y/o simulado sus
conexiones, entradas y salidas
tanto analdgicas como digitales y
describiendo sus diferentes
partes, conociendo los sistemas
de comunicacion que pueden
utilizar

2.6 Conocer las conexiones de
distintos elementos de entrada y
salida a unidades de control,
compatibles con el hardware y
software libres, conectandolas con
el ordenador

y otros dispositivos digitales, tanto
de forma alambrica como
inaldmbrica, poniendo en valor la
potencialidad del Internet de las
Cosas (IoT)

B. Fundamentos de electrénica
aplicados ala robética.

- Origen y evolucion de la
robdtica. Clasificacion general de
los robots.

Aplicaciones de los robots.

- Arquitectura de un robot:
sensores, actuadores,
microprocesador y memoria.

- Movimientos y localizacion:
grados de libertad (articulaciones)
y sistemas de

posicionamiento para robot.

- Tipos de sensores. Sensores
digitales: pulsador, interruptor y de
equilibrio.

Sensores analégicos: de
intensidad de luz, de temperatura,
de rotacion,

optoacopladores y de distancia.
Caracteristicas técnicas y
funcionamiento.

Circuitos tipicos para sensores.

- Actuadores: zumbadores, relés,
motores de corriente continua
servomotores,

leds, pantallas LCD.

- Caracteristicas técnicas y
funcionamiento. Circuitos tipicos
para actuadores.

- Caracteristicas de la unidad de
control compatible con hardware y
software

libres. Conexién de sensores y
actuadores con la unidad de
control.

- Tipos de entradas y salidas
(analégicas y digitales).
- Comunicacion con el ordenador

y otros dispositivos digitales.
Conexion

alambrica e inalambrica (wifi,
infrarrojos, bluetooth y telefonia
movil). Internet de

las Cosas (loT)

UD 2: examen

y actividades

UD 4: Précticas de
construccioén del robot
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la solucién elegida.

3. Disefiar y construir un sistema robdtico, disefiando el software textual y/o por bloques
de control adecuado, depurando y autocorrigiendo posibles errores de programacion,
subiendo el programa resultante a la unidad de control, colaborando activamente con
los comparieros y respetando las normas de seguridad e higiene en el trabajo, para
resolver el problema tecnolégico planteado con eficiencia y documentar adecuadamente

3.1 Comprender la funcion que
cumplen los programas y lenguajes de
programacion en la resolucion de
problemas, aplicando dicha
compresion a la casuistica de la
robdtica.

3.2 Disefiar programas completos de
control mediante programacion por
bloques, a través de diverso distinto
software, compatible con software
libre, resolviendo los requerimientos
inicialmente fijados en los retos, y
depurando y autocorrigiendo defectos.

3.3 Disefiar programas completos de
control mediante software de lenguaje
textual, compatible con software libre,
resolviendo los requerimientos
inicialmente fijados en los retos, y
depurando y autocorrigiendo defectos.

3.4 Subir adecuadamente los
programas creados a la unidad de
control, formando parte de la
documentacién técnica de resolucion
de proyectos y utilizando
adecuadamente las licencias
necesarias para la comparticion de
documentos y programas.

C. Programacioén asociada
a Control y Robética.

- Concepto de programa.
Lenguajes de programacion.
- Software de control a través
de programacion visual con
bloques. Diagramas de

flujo: simbologia. Bloques de
programacion. Estructura
secuencial y de control

(condicionales y bucles).

- Software libre de control a
través de lenguaje textual de
programacion por

cadigo: Estructura, tipos de
datos, variables, funciones,
condicionales, bucles,

operadores aritméticos y
compuestos, librerias.

- Depuracién de programas
de control. Defectos de
precisién: mecanismos de
autocorreccion.

- Proceso de subida del
programa de software a la
unidad de control.

Documentacion técnica de un
proyecto. Tipos de licencias
para compartir

documentacion y programas.

UD 3: Examen y actividades

UD 4: Préctica de
Construccién del

robot
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CRITERIOS DE EVALUACION

CONTENIDOS

INDICADORES DE
LOGRO

accesible, sostenible e innovadora.

1. Identificar y proponer problemas tecnolégicos con iniciativa y creatividad, estudiando
las necesidades de su entorno préximo y aplicando estrategias y procesos colaborativos
e iterativos relativos a proyectos, para idear y planificar soluciones de manera eficiente,

1.1 Idear y planificar soluciones
tecnolégicas emprendedoras que
generen un valor para

la comunidad a partir de la
observacion y el analisis del entorno
mas cercano,

estudiando sus necesidades,
requisitos y posibilidades de mejora.

1.2 Aplicar con iniciativa estrategias
colaborativas de gestion de proyectos
con una perspectiva interdisciplinar y
siguiendo un proceso iterativo de
validacion, desde la fase de ideacién
hasta la resolucion de problemas.

1.3 Abordar la gestién del proyecto de
forma creativa, aplicando estrategias
y técnicas colaborativas adecuadas,
asi como métodos de investigacion
en la ideacion de soluciones lo mas
eficientes, accesibles e innovadoras
posibles.

A. Proceso de resolucion de
problemas. Estrategias y
técnicas:

- Estrategias de gestion de
proyectos colaborativos y
técnicas de resolucion de
problemas iterativas.

- Estudio de necesidades del
centro, locales, regionales, etc.
Planteamiento de proyectos
colaborativos o cooperativos. -
Técnicas de ideacion.

- Emprendimiento, perseverancia
y creatividad en la resolucion de
problemas desde una perspectiva
interdisciplinar de la actividad
tecnolégica y satisfaccion e
interés por el trabajo y la calidad
del mismo. - Productos y
materiales:

- Ciclo de vida de un producto y
sus fases. Andlisis sencillos.

- Estrategias de seleccion de
materiales en base a sus
propiedades o requisitos.

- Fabricacion:

- Herramientas de disefio asistido
por computador en tres
dimensiones en la representacion
ylo fabricacion de piezas
aplicadas a proyectos.

- Técnicas de fabricacion manual
y mecanica. Aplicaciones
practicas

- Técnicas de fabricacion digital.
Impresién en tres dimensiones y
corte. Aplicaciones practicas.

- Difusion

- Presentacion y difusion del
proyecto. Elementos, técnicas y
herramientas. Comunicacién
efectiva: entonacion, expresion,
gestion del tiempo, adaptacion
del discurso y uso de un lenguaje
inclusivo, libre de estereotipos
sexistas.

- Utilizacién de simbologia
normalizada en los esquemas
mecanicos, eléctricos,
electrénicos y neuméticos que
forma parte de un proyecto.

UD 1 Proceso de
resolucién de problemas

S.A.: Maqueta vivienda
domética (1° T)
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1.4 Aplicar las diversas estrategias de
resolucion de circuitos de electrénica
analdgica y digital, aportando
soluciones propias a proyectos reales
planteados.

1.5 Conocer el funcionamiento de
circuitos neumaticos basicos y
entender su misién dentro de los
sistemas roboticos, realizando
montajes fisicos o simulados.

B. Operadores tecnoldgicos.
- Electrénica analégica.
Componentes basicos,

simbologia, analisis y montaje
fisico y simulado de circuitos

elementales.
- Electrénica digital basica.

- Neumatica bésica. Circuitos.

- Elementos mecanicos,
electrénicos y neumaticos

aplicados a la roboética. Montaje

fisico o simulado.

UD 3 Electrénica
analégica

UD 4 Electronica digital

S.A. : Maqueta vivienda
domoética (3°T)

UD 6: Neumatica e
Hidréaulica

2. Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos interdisciplinares, utilizando
procedimientos y recursos tecnolégicos y analizando el ciclo de vida de productos, para fabricar
soluciones tecnolégicas accesibles y sostenibles que den respuesta a necesidades planteadas.

2.1 Analizar el disefio de un producto
gue dé respuesta a una necesidad
planteada, evaluando su demanda,
evolucion y prevision de fin de ciclo de
vida con un criterio ético, responsable
e inclusivo.

2.2 Fabricar productos y soluciones
tecnolégicas, aplicando herramientas
de disefio asistido, técnicas de
elaboracion manual, mecanica y digital
y utilizando los materiales y recursos
mecanicos, eléctricos, electrénicos y
digitales adecuadas.

problemas. Estrategias y
técnicas

2.3 Detectar necesidades en escalas
territoriales diversas, desde lo global a
lo local, aplicando técnicas de ideacion
siguiendo estrategias colaborativas o
cooperativas de planteamiento de
proyectos.

A. Proceso de resolucion de

UD 1 Proceso de
resolucion de problemas
y Tecnologia sostenible

S.A.: Maqueta vivienda
domoética (1°,2°y 3°T)

3. Expresar, comunicar y difundir ideas, propuestas o soluciones tecnoldgicas en diferentes foros de
manera efectiva, usando un lenguaje inclusivo y no sexista, empleando los recursos disponibles y
aplicando los elementos y técnicas necesarias, para intercambiar la informacion de manera responsable

y fomentar el trabajo en equipo.

3.1 Intercambiar informaciéon vy
fomentar el trabajo en equipo de
manera asertiva, empleando las
herramientas digitales adecuadas
junto con el vocabulario técnico,

Programaciones Didacticas

Ir a indice

Curso 2024/25

51




IES La Gandara. Toreno. Ledn

Departamento de Tecnologia

CRITERIOS DE EVALUACION

CONTENIDOS

INDICADORES DE
LOGRO

simbolos y esquemas de sistemas
tecnolégicos apropiados.

3.2 Presentar y difundir las propuestas
o soluciones tecnolégicas de manera
efectiva, empleando la entonacion,
expresion, gestion del tiempo y
adaptacion adecuada del discurso, asi
como un lenguaje inclusivo y no
sexista.

3.3 Difundir las producciones de
acuerdo con el conocimiento de la
diferente normativa relacionada con la
simbologia empleada, la expresion
gréfica y la forma de representacion de
las diferentes partes de un proyecto o
solucién tecnolégica ideada.

A. Proceso de resolucion de
problemas. Estrategias y
técnicas:

- Difusién

- Presentacion y difusién del
proyecto. Elementos, técnicas y
herramientas. Comunicacion
efectiva: entonacion, expresion,
gestion del tiempo, adaptacion
del discurso y uso de un
lenguaje inclusivo, libre de
estereotipos sexistas.

S.A.: Maqueta vivienda
domética (Presentaciones
10,20y 3°T)

robéticos.

4. Desarrollar soluciones automatizadas a problemas planteados, aplicando los conocimientos necesarios
e incorporando tecnologias emergentes, para disefiar y construir sistemas de control programables y

4.1 Disefiar, construir, controlar y/o
simular sistemas autométicos
programables y robots que sean
capaces de realizar tareas de forma
auténoma, aplicando conocimientos de
mecanica, electrénica, neumdtica y
componentes de los sistemas de
control, sensérica, asi como otros
conocimientos interdisciplinares.

4.2 Integrar en las maquinas y sistemas
tecnolégicos aplicaciones informaticas
y tecnologias digitales emergentes de
control y simulacion como Internet de
las cosas (IoT), Big Data e Inteligencia
Artificial con sentido critico y ético.

C. Pensamiento computacional,
automatizacion y robética. -
Componentes de sistemas de
control programado:
controladores, sensores y
actuadores.

- El ordenador y dispositivos
méviles como elemento de
programacion y control.
Espacios compartidos y discos
virtuales. Trabajo con
simuladores informéaticos en la
verificacién y comprobacion del
funcionamiento de los sistemas
disefiados. Iniciacién a la
inteligencia artificial
(reconocimiento de textos e

UD 5: Pensamiento
computacional,
automatizacion y robética

S.A.: Maqueta vivienda
domética

- Control programado (3°
T
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INDICADORES DE
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4.3 Programar a través de ordenadores
y dispositivos moviles, utilizando
también adecuadamente espacios
compartidos y discos virtuales,
realizando la tarea de modo
colaborativo.

imagenes) y Big Data:
aplicaciones. Espacios
compartidos y discos virtuales.
- Telecomunicaciones en
sistemas de control digital;
Internet de las cosas:
elementos, comunicaciones y
control; aplicaciones practicas.
- Robética. Disefio, construccion
y control de robots sencillos de
manera fisica o simulada.

5. Aprovechar y emplear de manera
adaptandolas a sus necesidades, config

responsable las posibilidades de
urandolas y aplicando conocimient

resolucion de tareas de una manera mas eficiente.

las herramientas digitales,
os interdisciplinares, para la

5.1 Resolver tareas propuestas de
manera eficiente, mediante el uso y
configuracion de diferentes
aplicaciones y herramientas digitales,
aplicando conocimientos
interdisciplinares con autonomia.

5.2 Emplear artefactos propios de la
fabricacion digital, gestionando el
software de edicion y utilizando con
propiedad las impresoras 3D y
cortadoras laser.

A. Proceso de resolucion de
problemas. Estrategias y
técnicas

S.A.: Maqueta vivienda
domética

- Informe Técnico (1°T)

. Representacién y
simulacion circuitos
eléctricos (3°T)

- Control mediante PC
(3°T)

S.A.: Magqueta vivienda
domética

- Disefio 2D y 3D (1°T)
- Impresién 3D (2°7)

6. Analizar procesos tecnoldgicos, teniendo en cuenta su impacto en la sociedad y el entorno y aplicando
criterios de sostenibilidad y accesibilidad, para hacer un uso ético y ecosocialmente responsable de la

tecnologia.

6.1 Hacer un uso responsable de la
tecnologia, mediante el andlisis y
aplicacion de criterios de sostenibilidad
y accesibilidad en la seleccion de
materiales y en el disefio de estos, asi
como en los procesos de fabricacion de

D. Tecnologia Sostenible.

- Sostenibilidad y accesibilidad
en la selecciéon de materiales y
disefio de procesos, de
productos y sistemas

tecnoldgicos.

UD 1 Proceso de
resolucién de problemas
y Tecnologia sostenible
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productos tecnologicos, minimizando el
impacto negativo en la sociedad y en el
planeta.

6.2 Analizar los beneficios que, en el
cuidado del entorno, aportan la
arquitectura bioclimatica y el
ecotransporte, valorando la
contribucion de las tecnologias al
desarrollo sostenible.

6.3 Analizar los beneficios que al
cuidado del entorno aporta el disefio
global de Sistemas de Transporte
Inteligente (STI) para movilidad urbana
e interurbana, con estrategias como el
fomento del transporte eléctrico,
valorando la contribucién de las
tecnologias al desarrollo sostenible.

6.4 Identificar y valorar la repercusion y
los beneficios del desarrollo de
proyectos tecnol6gicos de caracter
social poniendo en valor elementos
como comunidades abiertas, acciones
de voluntariado o proyectos de servicio
a la comunidad.

- Instalaciones caracteristicas
en una vivienda: instalacion
eléctrica, instalacién de agua
sanitaria, e instalacion de
saneamiento, calefaccion, gas,
aire acondicionado, domdética.
Normativa, simbologia, analisis
y montaje de instalaciones
basicas. Ahorro energético en
una vivienda. Estudio y analisis
de facturas domeésticas.
Tecnologia solar aplicada a un
edificio. Arquitectura
bioclimatica y sostenible. Ahorro
energético en edificios.

- Transporte y sostenibilidad.

- Comunidades abiertas,
voluntariado tecnologico y
proyectos de servicio a la
comunidad.

UD 2 Instalaciones

eléctricas en la vivienda

Programaciones Didacticas
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1.1 Investigar vy

forma grafica la creacion vy

mejora de un  producto,
seleccionando, referenciando e
interpretando informacién
relacionada.

disefiar |
proyectos que muestren de

1.2 Determinar el ciclo de vida
de un producto, calculando su
desglose presupuestario en
unidades de obra (materiales,
medios humanos y medios
auxiliares) planificando y
aplicando medidas de control de
calidad en sus distintas etapas,
desde el disefio al transporte y la
comercializacion, teniendo en
consideracién estrategias de
mejora continua.

1.3 Participar en el desarrollo,
gestion y coordinacion de
proyectos de creacion y mejora
continua de productos viables y
socialmente responsables,
identificando mejoras y creando
prototipos mediante un proceso
iterativo, con actitud critica,
creativa y emprendedora.

1.4 Elaborar documentacion
técnica con precision y rigor,
generando diagramas
funcionales utlizando medios
manuales y/o aplicaciones
digitales.

1.5 Comunicar de manera eficaz
y organizada las ideas vy
soluciones tecnolégicas,
empleando el soporte, Ila
terminologia y el rigor
apropiados.

1.6. Colaborar en tareas
tecnolégicas, escuchando el
razonamiento de los demas,
aportando al equipo a través del
rol asignado y fomentando el

A. Proyectos de
investigacion y desarrollo.
- Estrategias de gestion y
desarrollo de proyectos:
Diagramas de Gantt,
metodologias Agile.
Técnicas de investigacion e
ideacion: Design Thinking.
Técnicas de trabajo en
equipo.

- Productos: Ciclo de vida.
Estrategias  de mejora
continua. Planificacién y
desarrollo de disefio vy
comercializacion.
Elaboracion
presupuestos, desglose
en unidades de obra,
materiales, medios humanos
y medios auxiliares.
Logistica,

transporte 'y distribucion.
Metrologia y normalizacion.
Control de calidad.
- Expresion
Aplicaciones
CAM.
Diagramas
funcionales,
croquis.

- Emprendimiento,
resiliencia, perseverancia y
creatividad para abordar
problemas  desde una
perspectiva interdisciplinar.

- Autoconfianza e iniciativa.
Identificaciébn y gestién de
emociones. El error y la
reevaluacion como parte del
proceso de aprendizaje.

de

grafica.
CAD-CAE-
Renderizado.

esquemas Y

UD1. Proyectos de
investigacion y
desarrollo:

Prueba escrita
Actividades y practicas
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bienestar grupal y las relaciones '
saludables e inclusivas.

2.1 Determinar el ciclo de vida
de un producto, planificando y
aplicando medidas de control de
calidad en sus distintas etapas,
desde el disefio a la
comercializacion, teniendo en
consideracion estrategias de
mejora continua.

2.2 Seleccionar los materiales,
tradicionales o de nueva
generacion, adecuados para la
fabricacion de productos de

calidad basandose en sus
caracteristicas  técnicas vy
atendiendo a criterios de

sostenibilidad de manera ética y
responsable.

2.3 Fabricar modelos o
prototipos, generandolos
mediante su disefio con las
aplicaciones digitales ylo

adaptandolos de repositorios
existentes de manera creativa,
respetando derechos de autor y
licencias, empleando las
técnicas de fabricacion aditiva
mas adecuadas y aplicando los
criterios  técnicos 'y de
sostenibilidad necesarios para
optimizar el uso de impresoras
3D.

B. Materiales y fabricacion.
- Materiales técnicos vy
nuevos materiales.
Clasificacion y criterios de
sostenibilidad. Seleccion y
aplicaciones caracteristicas.
- Técnicas de fabricacion:
Generacion de modelos con
software de modelado.
Repositorios digitales en
linea. Prototipado répido y
bajo demanda. Impresion
3D. Fabricacién  digital
aplicada a proyectos.

- Normas de seguridad e
higiene en el trabajo.

ubD2. Materiales y
fabricacion:

Prueba escrita
Actividades y practicas

3.1 Resolver tareas propuestas
y funciones asignadas de
manera 6ptima, mediante el uso
y configuracién de diferentes

herramientas digitales,
aplicando conocimientos
interdisciplinares con
autonomia.

A. Proyectos de
investigacion y desarrollo.
- Estrategias de gestion y
desarrollo de proyectos:
Diagramas de Gantt,
metodologias Agile.
Técnicas de investigacion e
ideacién: Design Thinking.

UD1. Proyectos de
investigacion y
desarrollo:

Prueba escrita
Actividades y practicas
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3.2 Utilizar aplicaciones CAD-
CAE-CAM de modo avanzado
para el disefio de productos,
empleando técnicas avanzadas
de modelado y exportando los
archivos finales a formatos
digitales diversos en funcién del
destino de dichos archivos.

Técnicas de
equipo.

- Productos: Ciclo de vida.
Estrategias  de mejora
continua. Planificacién y

trabajo en

desarrollo de disefio vy
comercializacion.
Elaboracion de
presupuestos, desglose

en unidades de obra,
materiales, medios humanos
y medios auxiliares.
Logistica,

transporte y distribucién.
Metrologia y normalizacion.
Control de calidad.

mecanismos de transmision y
transformacién de movimientos,
soporte y unién al desarrollo de
montajes o simulaciones, bajo
estandares de seguridad.

de elementos mecanicos.
Disefio, calculo, montaje y
experimentacion fisica o
simulada. Riesgos y
seguridad. Aplicacién
practica a proyectos.

- Expresion grafica.
Aplicaciones CAD-CAE-
. L CAM. Renderizado.
e P g Disgranas
A - funcionales, esquemas vy
aplicaciones digitales :
decuadas. croquis. I
a - Emprendimiento,
resiliencia, perseverancia y
creatividad para abordar
problemas  desde una
perspectiva interdisciplinar.
- Autoconfianza e iniciativa.
Identificaciébn y gestién de
emociones. El error y la
reevaluaciéon como parte del
proceso de aprendizaje.
C. Sistemas mecanicos.
4.1 Resolver problemas | - Mecanismos de
asociados a sistemas e | transmision y transformacion
instalaciones mecanicas, | de movimientos. Soportes y | UD3. Sistemas
aplicando  fundamentos de | union mecanicos:

Prueba escrita
Actividades y practicas

Programaciones Didacticas
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4.2 Resolver
asociados a
instalaciones

problemas
sistemas e
eléctricas y
electrénicas, aplicando
fundamentos de  corriente
continua y maquinas eléctricas
al desarrollo de montajes o
simulaciones, bajo estandares
de seguridad.

' D. Sistemas eléctricos y
electrénicos.

- Circuitos 'y maquinas
eléctricas de corriente
continua. Interpretacion,
resolucion

y representacion

esquematizada de circuitos,
calculo, montaje y

experimentacién fisica o
simulada. Riesgos y
seguridad. Aplicacibn a
proyectos.

Departamento de Tecnologia

UDA4. Sistemas eléctricos
y electrénicos:

Prueba escrita
Actividades y practicas

5.1 Controlar el funcionamiento
de sistemas tecnoldgicos y
robéticos, utilizando lenguajes
de programacién y aplicando las
posibilidades que ofrecen las
tecnologias emergentes, tales
como Inteligencia Artificial,
Telemetria, Internet de las
cosas, 0 Big Data, entre otras
(STEM1, STEM2, CD1, CDZ2,
CDs, CDS5, CPSAA1.1,
CPSAA4, CE3)

5.2 Automatizar, programar y
evaluar movimientos de robots,

mediante la modelizaciéon, la
aplicacion de algoritmos
sencillos y el uso de

herramientas informaticas

5.3 Conocer y comprender
conceptos basicos de
programacion textual,
mostrando el progreso paso a
paso de la ejecuciobn de un
programa a partir de un estado
inicial y prediciendo su estado

final tras la ejecucion.

E. Sistemas informéticos.
Programacion.

- Fundamentos de Ila
programacion textual.
Caracteristicas, elementos y
lenguajes.

- Proceso de desarrollo:
edicion, compilacion 0
interpretacion, ejecucion,
pruebas y  depuracion.
Creacion de programas para
la resolucién de

problemas. Modularizacién.
- Tecnologias emergentes:
internet de las cosas.
Aplicacion a proyectos.

- Protocolos de
comunicacion de redes de
dispositivos.

F. Sistemas automaticos.

- Sistemas de control.
Conceptos y elementos.
Modelizacién de sistemas
sencillos.

- Automatizacién
programada de procesos.
Disefio, programacion,

construccion
y simulacion o montaje.
- Sistemas de supervision

(SCADA). Telemetria vy
monitorizacion.
- Aplicacion de las

tecnologias emergentes a

los sistemas de control.

UD5.
automaticos.
Programacion:
Prueba escrita
Actividades y practicas

Sistemas
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- Robética. Modelizacién de

movimientos y acciones
mecanicas.

6.1 Evaluar los distintos
sistemas de generacion de
energia eléctrica y mercados | G. Tecnologia sostenible

energéticos, estudiando sus | - Sistemas y mercados
caracteristicas, calculando sus | energéticos. Consumo
magnitudes y valorando su | energético sostenible,
eficiencia. técnicas y

criterios de ahorro.

6.2 Analizar las diferentes | Suministros domésticos.
instalaciones de una vivienda | - Instalaciones en viviendas:
desde el punto de vista de su | eléctricas, de agua vy

eficiencia energética, buscando | climatizacién, de
aquellas opciones mM4&s | comunicacion
comprometidas con la|y domdticas. Energias

sostenibilidad y fomentando un | renovables, eficiencia
uso responsable de las mismas. | energética y sostenibilidad.

costes de instalacion
estableciendo  periodos

opciones.

6.3 Seleccionar y evaluar | Passive

aquellos materiales y elementos | housing. Eleccion de
mas eficientes desde el punto de | materiales y  elementos
la sostenibilidad energética en | constructivos en funcion de
construccion,  dimensionando | balances  energéticos vy

y | costes de instalacion.

de | Periodos de amortizacion.
amortizacion para las distintas

uDeé. Tecnologia
sostenible:

Prueba escrita
Actividades y practicas

1.1 Editar webs multimedia

que comuniquen
eficazmente una idea,
utilizando  editores  web
basados en sistemas de
gestibn  de  contenidos
(Content Management
System — CMS) y edicion de
HTML.

A. Proyecto TIC. Publicacién y
difusién de contenidos.

- Edicién y publicacién web con
herramientas CMS y/o editores
web HTML.

- Diseflo y publicacion de
presentaciones con
herramientas Cloud Computing.

UD1. Herramientas de la
web social:

Prueba escrita
Actividades y practicas
Blog de materia
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1.2 Crear presentaciones
multimedia que difundan
eficazmente una idea,
haciendo uso de
herramientas en la nube
(Cloud Computing).

1.3 Maquetar documentos
tales como folletos, tarjetas
de visita o infografias, entre
otros, que comuniquen de
modo visualmente eficaz una
idea, empleando
herramientas en la nube
(Cloud Computing)

1.4 Crear y publicar archivos
de audio y video digitales
que comuniguen
eficazmente una idea,
trabajando con editores de
escritorio y en la nube, y
alojando  contenidos en
plataformas de
almacenamiento web de
audio y video.

- Edicién de maquetacion con
herramientas Cloud Computing.
- Edicién avanzada de audio y
video digitales. Tipos de
archivos de audio y video.

Alojamiento en servidores web.

UD2. Audio y Video:
Practicas Audacity vy
Kdenlive)

2.1 Disefar logotipos que
constituyan la  identidad
digital 0 marca de una idea
emprendedora,  utilizando
software adecuado para la

edicion de imagenes
vectoriales en dos
dimensiones.

2.2 Diseflar espacios vy
equipamientos  adecuados
para la puesta en marcha de
una idea emprendedora,
haciendo uso de software de

edicion de graficos
vectoriales en tres
dimensiones.

2.3 Conocer los
procedimientos de

micromecenazgo a través de
medios digitales, valorando
su papel en la consecucién

B. Digitalizacion del entorno
personal de aprendizaje.

- Imagen vectorial 2D, software
de disefio 2D, logotipado vy
estrategias de

creacion de marca. Espacios de
trabajo. Trazos y rellenos.
Distribucion y

alineaciones. Nodos, formas,
rellenos, trayectos, filtros,
capas.

- Elementos graficos en 3D.
Disefio de espacios y pautas de
visualizacién

comunicativa. Plantillas,
edicion, modelado, extrusion,
texturas, componentes,
materiales. Paseos virtuales.

UD3. Imagen vectorial
2D:
Practicas Inkscape

UD4. Elementos graficos
3D:
Practicas Blockscad
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de objetivos asociados a

ideas emprendedoras,
planteados de modo
colectivo.

3.1 Desarrollar programas
haciendo uso de lenguajes
de programacion y entornos
integrados de desarrollo
basicos, respetando la
sintaxis y depurando los
posibles errores, haciendo
hincapié en sus
potencialidades multimedia 'y

su interactividad con el
usuario, para crear
proyectos visuales de

propdsito ludico.

C. Programacion.

- Aplicaciones interactivas con
programacion.

- Sintaxis. Variables.
Estructuras de control.
Vectores. Arrays. Funciones.
Objetos. Imagenes y archivos
multimedia. Compiladores.
Depuracion de

errores. Licencias y uso de
materiales en la red y propios.
Micromecenazgo.

uUD5.
visual:
Préacticas App Inventor
uUD6.
textual:
Practicas (IA-ML4K)

Programacion

Programacion

5. CONTENIDOS DE CARACTER TRANSVERSAL QUE SE TRABAJARAN DESDE LA

MATERIA

Segun lo establecidos en el articulo 6.5 del Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, se trabajaran los
siguientes contenidos transversales en todas las materias, sin perjuicio de su tratamiento especifico:

e Lacomprension lectora

e Laexpresion oral y escrita

e La comunicacién audiovisual

e La competencia digital

e El emprendimiento social y empresarial
e El fomento del espiritu critico y cientifico
e Laeducacién emocional y en valores

e laigualdad de género
e lacreatividad

e laeducacion para la salud, incluida la afectivo-sexual

e Laformacion estética

e Laeducacién para la sostenibilidad

e El consumo responsable

e Elrespeto mutuo y la cooperacion entre iguales
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Ademds, en todas las materias y dmbitos de la etapa se trabajaran segun el articulo 10 del RD 39/2022
de 29 de septiembre:

Las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacidn, y su uso ético y responsable.

Igualmente, desde todas las materias y ambitos se trabajara la educacion para la convivencia escolar
proactiva, orientada al respeto de la diversidad como fuente de riqueza.

Los centros educativos fomentaran la prevencién y resolucion pacifica de conflictos en todos los
ambitos de la vida personal, familiar y social, asi como los valores que sustentan la libertad, la justicia,
la igualdad, la paz, la democracia, la pluralidad, el respeto a los derechos humanos y al Estado de
derecho, y el rechazo al terrorismo y a cualquier tipo de violencia.

Asimismo, garantizaran la transmisién al alumnado de los valores y las oportunidades de la
Comunidad de Castilla y Leén, como una opcién favorable para su desarrollo personal y profesional.

En este departamento de Tecnologia se trabajaran los contenidos transversales que figuran en la
Programacion Diddctica para el presente curso en cada una de las materias.

A continuacion, se detallan, Unicamente, los contenidos transversales que consideramos que afectan
a las actividades organizadas por el centro y en las que participa este departamento para de esta
forma permitir su valoracién desde el centro.

Feria de la Ciencia:
exposiciones y
explicaciones de los
proyectos elaborados
en diferentes materias

Ruta MTB en Jornadas
Culturales

Fomento de la prevencidn y resolucion pacifica de conflictos

Fomento de la libertad

Fomento de la justicia

Fomento de la igualdad

Fomento de la paz

Fomento de la democracia

Fomento de la pluralidad

Fomento del respeto a los derechos humanos

Fomento del respeto al Estado de derecho

Rechazo al terrorismo

Rechazo a cualquier tipo de violencia

Transmision de valores de Castilla y Ledn

Transmisidon de oportunidades de Castilla y Lebn como opcion
favorable para el desarrollo personal y profesional
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6. METODOLOGIA DIDACTICA

Segun el ANEXO II.A RD 39/2022 de 29 de septiembre:

La educacion secundaria obligatoria es una etapa esencial en la formacién de la persona, ya que en
ella se afianzan las bases para el aprendizaje adquiridas en la etapa anterior, se refuerzan para etapas
educativas posteriores y se consolidan habitos de trabajo, habilidades y valores que se mantendran
toda la vida; en definitiva, se busca que el alumnado se encuentre preparado para afrontar con una
prospectiva de adecuacion, proaccion y sostenibilidad, su realidad y los retos del siglo XXI como
personas, ciudadanos y futuros profesionales, en un mundo interconectado, global y cambiante.

Al término de la educacidn basica todo el alumnado, sin excepcion, debe haber adquirido y
desarrollado las competencias clave identificadas en el Perfil de salida.

Dicho Perfil de salida, que se concreta y desarrolla a través de las competencias especificas de cada
materia y los criterios de evaluacion, constituye el marco de referencia que permite dar respuesta a
qué debe saber o conocer el alumnado, qué debe saber hacer, ademds de como y para qué, elementos
que deben servir para fundamentar las decisiones en torno a las estrategias y orientaciones
metodoldgicas que, partiendo de temas de interés del alumnado, les permitan construir el
conocimiento con autonomia y creatividad desde sus propios aprendizajes y experiencias. La practica
docente garantizard la personalizacion del aprendizaje, la igualdad de oportunidades y la inclusion
educativa a través de la puesta en practica de los principios del Disefio Universal para el Aprendizaje
(DUA).

En cuanto al desarrollo de las competencias clave, el alumnado serd competente en la medida en que
sea capaz de seleccionar y movilizar, entre los aprendizajes adquiridos, aquellos que le permitan dar
respuestas apropiadas en situaciones diversas.

Por ese motivo, se hace necesario que se planteen en el aula estrategias metodoldgicas que, tomando
como punto de partida tanto el nivel competencia inicial del alumnado como su la realidad y
contemplando una amplia diversidad de contextos de aprendizaje, aseguren que seran capaces de
transferir los aprendizajes a contextos diferentes, a lo largo del tiempo, para resolver problemas en
entornos reales.

Entre los fundamentos tedricos del modelo de educacion por competencias desarrollados durante las
Ultimas décadas por DeSeCo (el proyecto de estudio encargado por la OCDE, que se encuentra en el
origen de todas las Recomendaciones de la Unién Europea en torno a la formulacidn del modelo de
educacion por competencias), destaca que las competencias clave se asientan sobre tres pilares: la
actuacién auténoma (en situaciones personales y sociales, simples y complejas), la interaccidén con
grupos heterogéneos (para relacionarse, cooperar y resolver situaciones) y el uso interactivo de
herramientas (desde el lenguaje hablado y escrito y otros lenguajes formales hasta las mas variadas
tecnologias de la informacion y de la comunicacidn). Esos tres pilares explican las consecuencias que
se proyectan sobre el estilo de ensefianza, las estrategias metodoldgicas y el resto de elementos
curriculares.

Por ejemplo, un planteamiento del aprendizaje de este tipo implica una metodologia especificay una
seleccidn y uso de materiales y recursos didacticos determinada, entre los cuales las Tecnologias de la
Informacion y la Comunicacidn (TIC) constituyen un recurso metodoldgico indispensable en las aulas,
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puesto que en su uso convergen aspectos relacionados con la facilitacion, la integracion, la asociacion
y la motivacidn de los aprendizajes.

1.2 Principios metodologicos

Los ritmos individuales de aprendizaje del alumnado se respetaran por medio del disefio de
situaciones de aprendizaje, en cuya seleccion y planificacion se considerara la importancia que deben
tener procedimientos como el trabajo por proyectos, los centros de interés, el estudio de casos o el
aprendizaje basado en problemas o retos, que son excelentes vias para potenciar la adquisicion de las
competencias clave por parte del alumnado. Dicho disefio tendra en cuenta que en su desarrollo
puedan adaptarse, ademas de a los distintos ritmos de aprendizaje del alumnado, a las posibles
necesidades educativas especiales, altas capacidades intelectuales, casos de integracidn tardia o
dificultades especificas de aprendizaje.

El trabajo auténomo del alumnado y el trabajo en equipo se aunan en el uso de las metodologias
activas, con las que el alumnado se familiarizard, monitorizado por su profesorado, con técnicas muy
variadas, como la expositiva, la argumentacién, el estudio biografico, el didlogo, la discusién o el
debate, el seminario, el estudio de casos, la resolucién de problemas, la demostracion, la
experimentacion, la investigacion, la interaccion o el descubrimiento para realizar las tareas
encomendadas de manera creativa y colaborativa. Ambos elementos, la autonomia del alumno y el
trabajo en equipo, constituyen constantes que marcaran la gradacion en el proceso de adquisicidn de
las competencias clave previstas en el Perfil de salida de la ensefianza basica.

Ademas, ambos deben promover la reflexién sobre el aprendizaje, que de este modo se hara visible
por medio de la metacognicidn a través de diferentes técnicas y procedimientos.

Recursos y materiales de desarrollo del curriculo.

En el dmbito de la autonomia que le otorga la ley educativa en vigor, los centros educativos tendran
la potestad necesaria para seleccionar sus materiales y recursos diddacticos y de desarrollo curricular
de acuerdo con los criterios pedagdgicos que establezcan. Dicha seleccidn se adaptard, en la medida
de sus posibilidades, a las condiciones que impone el fomento y desarrollo del cambio metodolégico
hacia una perspectiva competencial e integradora.

De acuerdo con dicho enfoque, los materiales didacticos deberian caracterizarse por su variedad,
polivalencia y capacidad de motivaciéon o estimulo, de manera que potencien la manipulacién, la
observacidn, la investigacion y la elaboracidn creativa. Se hara uso, por tanto, de material, tanto
tradicional como innovador, en diferentes soportes, tales como materiales impresos (murales, libros,
prensa, diccionarios...), audiovisuales, multimedia e informaticos, que aseguren la accesibilidad a la
diversidad del mismo.

Dada la sociedad tecnoldgica en la que se vive, sera de especial importancia el uso de las Tecnologias
de la Informacién y Comunicacion (TIC) tanto en lo que se refiere al equipamiento (ordenadores,
tabletas, pizarra digital, panel interactivo, dispositivos personales, méviles inteligentes...) como a
herramientas y programas (robots, realidad aumentada y apps de usos muy diferenciados).

El profesorado, ademads, elaborard sus propios recursos de desarrollo curricular procurando integrar
variedad de estos: analdgicos, digitales, manipulativos, informativos, ilustrativos y tecnoldgicos con el
fin de posibilitar el acceso al aprendizaje a todo el alumnado.

Ir a indice

Programaciones Didacticas Curso 2024/25 64




IES La Gandara. Toreno. Ledn Departamento de Tecnologia

2.9 Métodos pedagodgicos: estilos, estrategias y técnicas de ensefianza

Estilos de ensefianza.

Los principios metodoldgicos adecuados para estos objetivos deben reservar para el alumnado un
desempeno activo y participativo que potencie la capacidad reflexiva y de aprender por si mismos y la
capacidad de busqueda selectiva y el tratamiento de la informacion a través de diferentes soportes,
de forma que sean capaces de crear, organizar y comunicar su propio conocimiento.

Como complemento, el docente desempeiiard la funcién de mediador o facilitador, acompanante o
guia del alumno, en especial a través del disefio de situaciones de aprendizaje en las que se
propondran tareas que permitan al alumnado resolver problemas aplicando los conocimientos o
saberes de manera interdisciplinar. De esa manera se potenciara la autonomia progresiva de los
alumnos en el desarrollo de su aprendizaje.

Asi mismo, el papel del docente sera determinante a la hora de presentar los contenidos con una
estructuracion clara en sus relaciones, de disefar secuencias de aprendizaje integradas que planteen
la interrelacion entre distintos saberes de una materia o de diferentes materias y de planificar tareas
y actividades que estimulen el interés y el habito de la expresion oral y la comunicacién. También sera
el mediador que facilite la comunicacion entre todos los integrantes de la comunidad educativa tanto
para el desarrollo de actividades interdisciplinares como en la incorporacién de la transversalidad
tematica requerida por normativa en el aprendizaje competencial.

Para abordar estos objetivos y enfoque del aprendizaje es imprescindible el trabajo en equipo del
profesorado, ya que esta metodologia conlleva necesariamente la coordinacién de todos los
miembros del equipo docente de cada grupo, que, a través de la reflexién comun y compartida, deben
disenar, planificar y aplicar con eficacia las propuestas metodoldgicas con criterios comunes y
consensuados.

Estrategias metodoldgicas y técnicas.

En la seleccién de metodologias adecuadas al estilo de ensefianza primaran, como consecuencia, los
principios de individualizacién del aprendizaje, de progresiva promocion de la autonomia del alumno
y de aprovechamiento del trabajo en equipo.

3.2 Tipos de agrupamientos y organizacion de tiempos y espacios

Agrupamientos y organizacion del espacio y el tiempo.

El enfoque multidisciplinar del proceso educativo que exige la implantacion de este modelo de
ensefianza a través de metodologias activas requiere la flexibilidad en el uso de los espacios y los
tiempos e incorporar el trabajo colaborativo desde multiples dpticas.

Dicha metodologia debe orientarse a fomentar la construccién compartida del aprendizaje entre el
alumnado, por lo cual, la organizacién del aula debe favorecer procesos dialdgicos, la alternancia de
actividades individuales con otras de trabajo en grupos heterogéneos, organizaciones de trabajo
cooperativo y colaborativo, en las que, a través de la resolucién conjunta de las tareas, la realizacion
de proyectos o el afrontamiento de retos, los miembros del grupo conozcan las estrategias utilizadas
por sus iguales y puedan aplicarlas a situaciones similares, con lo que se facilitaran los procesos de
generalizacién y de transferencia de los aprendizajes.
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La distribucidn variable y movible de los espacios y la diversidad de agrupamientos aportan un flujo
de comunicacion real entre alumnado y profesorado. El enfoque competencial precisa de ambientes
no jerarquizados y de espacios flexibles para que, después de procesos de entrenamiento en el trabajo
colaborativo en etapas y niveles anteriores, los distintos agrupamientos lleguen a generarse y
desarrollarse de manera natural.

En cuanto a la gestion de la estructura de la sesién, debe partirse de la premisa ya citada de que el
alumnado debe asumir un desempeiio activo durante la mayor parte del tiempo. Para ello las
estructuras de la sesién podran ser muy variadas: desde el sistema clasico de inicio de clase para al
abordaje de los aspectos tedricos que da paso al resto de la sesidén de trabajo, a la generalizacion de
la fase final de la sesidn con cardcter conclusivo en la que se presenta el resultado o producto de la
sesion de trabajo, o la conocida como clase invertida, en la que el trabajo individual o algunos procesos
de aprendizaje se transfieren fuera del aula y se reserva el tiempo en el aula para dinamizar el
intercambio y trabajo de aplicacion y colaborativo.

La organizacién de tiempos y espacios que se llevard a cabo es la siguiente, aunque siempre sera
flexible segun el desarrollo de la programacién y la evolucion de los alumnos.

MATERIA TEORIA PRACTICA
INFORMATICA TALLER

Tecnologia y digitalizacion 12 ESO Aula grupo 1h Aula Informatica 1h | Aula Taller 1h

Profesor de apoyo

Tecnologia y digitalizacion 32 ESO Aula grupo 1h Aula Informatica-Tecnologia y Aula Taller 1h

Control y robética 32 ESO Aula Info-tecno 1h Aula Informatica-Tecnologia y Aula Taller 1h

Ambito Practico 42 Diversificacion Aula Info-tecno 1h Aula Informatica-Tecnologia y Aula Taller 1h

Tecnologia e Ingenieria | 19 Aula Informatica-Tecnologia y Aula Taller 4h

Bachillerato

Tecnologia de la Informacién vy las Aula Informatica 2h

Comunicaciones | 12 Bachillerato

42 Decisiones metodoldgicas y didacticas

La metodologia de la materia estara orientada a que se adquieran los conocimientos cientificos y
técnicos necesarios para la comprensién y el desarrollo de la actividad tecnolégica, para aplicarlos al
analisis de objetos tecnoldgicos cercanos, a su manipulacion, a su transformacién y a la emulacién del
proceso de resolucion de problemas.

La metodologia que vamos a poner en juego a lo largo de este curso se asienta en los siguientes
principios:

- Motivacidn: Se procurard el aprendizaje significativo intentando atraer al alumno mediante
contenidos, métodos y propuestas que estimulen su curiosidad y alimenten su afan por aprender.

- Interaccion omnidireccional en el espacio-aula:
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o Profesor-Alumno: el docente establecera una “conversacion” permanente con el alumno, quien se
ve interpelado a establecer conexiones con ideas previas o con otros conceptos, y ve facilitado su
aprendizaje a través de un didlogo vivo y enriquecedor.

o Alumno-Alumno: el trabajo colaborativo, los debates y la interaccién “entre pares” son fuente de
enriquecimiento y aprendizaje, e introducen una dindmica en el aula que trasciende unas
metodologias pasivas que no desarrollan las competencias.

o Alumno consigo mismo: auto interrogdndose y reflexionando sobre su propio aprendizaje, el alumno
es consciente de su papel y lo adopta de manera activa. Se desarrollara la competencia de “aprender
a aprender”.

- Equilibrio entre conocimientos y procedimientos: el conocimiento no se aprende al margen de su
uso, como tampoco se adquieren destrezas en ausencia de un conocimiento de base conceptual que
permite dar sentido a la acciéon que se lleva a cabo. Asi, conjugamos el trabajo de los conocimientos
con la amplitud y rigor necesarios, por un lado, con aspectos basicos para una actividad tecnoldgica
como las herramientas informaticas y de taller o las habilidades y destrezas. Entre ellas: técnicas de
trabajo de los materiales que se incluyen en el curriculo, elaboracion de documentos de texto,
presentaciones electrénicas o producciones audiovisuales, que pueden ser utilizadas para la
presentacion y documentacion de proyectos o presentacion de informes relacionados con contenidos
de otros bloques. La materia incluye contenidos que pretenden fomentar en el alumnado el uso
competente de software, como procesadores de texto, herramientas de presentaciones y hojas de
calculo. Estas herramientas informaticas pueden ser utilizadas juntamente con otros contenidos de la
materia, con la finalidad de facilitar el aprendizaje.

- Aprendizaje activo y colaborativo: la adquisicién y aplicacidon de conocimientos en situaciones y
contextos reales es una manera dptima de fomentar la participacion e implicacién del alumnado en
su propio aprendizaje. Una metodologia activa ha de apoyarse en estructuras de aprendizaje
cooperativo, de forma que, a través de la resolucidon conjunta de las tareas, los miembros del grupo
conozcan las estrategias utilizadas por sus compafieros y puedan aplicarlas a situaciones similares.

- Importancia del método de proyectos: el proceso de resolucion de problemas se llevara a cabo por
medio de la aplicacién del método de proyectos, que comprende las siguientes etapas:
o El planteamiento del problema. En primer lugar se deberd identificar la necesidad que origina el
problema para a continuacién fijar las condiciones que debe reunir el objeto o sistema técnico.
o La busqueda de informacidn. Para localizar la informacidn necesaria para llevar a cabo el proyecto
podran utilizarse de forma combinada las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacién y la
biblioteca escolar. Este proceso de busqueda tratard de fomentar la lectura como habito
imprescindible para el desarrollo de la comprension lectora y de la expresidn oral y escrita.
o La realizacion de disefios previos, desde el boceto hasta el croquis. El alumnado ird completando
su disefio pasando de una idea global a otra mas concreta con especificaciones técnicas que facilitaran
la comunicacion de la idea al grupo y su posterior construccién. Para ello se elaboraran bocetos,
croquis y planos, tanto a mano, como mediante programas informaticos.
o La planificacidn. Consistira en la elaboracidn del plan de actuacién necesario para realizar todas las
operaciones de construccion de forma segura, aprovechando los recursos disponibles y una
distribucidn equilibrada de responsabilidades, libre de prejuicios sexistas. Para tal fin, se elaboraran,
utilizando herramientas informaticas, las siguientes tablas: lista de materiales, lista de herramientasy
hoja de proceso.

Ir a indice

Programaciones Didacticas Curso 2024/25 67




IES La Gandara. Toreno. Ledn Departamento de Tecnologia

o La construccion del objeto. Debera realizarse a partir de la documentacién previamente elaborada
a lo largo del proceso. Se valorard el conocimiento y respeto de las normas de seguridad e higiene.

o La evaluacién del resultado y del proceso llevado a cabo. Aprenderan a autoevaluar su propio
trabajo y valorar si existen soluciones mejores o mas acertadas.

o La presentacion de la solucién. Favorecera la asimilacién de todo el proceso y de sus contenidos y
contribuira, mediante la elaboracion de la documentacion con herramientas informaticas, a la mejora
de la comunicaciéon audiovisual, al uso competente de las Tecnologias de la Informacion y la
Comunicacion y al fomento de la educacidn civica al escuchar y respetar las soluciones presentadas
por el resto del alumnado.

- Integracion de las TIC en el proceso de ensefianza-aprendizaje: nuestra metodologia incorpora lo
digital, ya que no podemos obviar ni el componente real que suponen las TIC en la sociedad ni su
potencial didactico. Asi, contemplamos actividades interactivas y trabajo basado en sitios web, videos,
animaciones y simulaciones.

- Atencidn a la diversidad: en nuestra metodologia, la clave es garantizar el avance seguro, el logro
paso a paso. Evitando lagunas conceptuales, competencias insuficientemente trabajadas y, en
definitiva, frustraciones por no alcanzar cada alumno, dentro de los principios de atencidn
individualizada y educacién inclusiva, todo aquello de que es capaz.

7. CONCRECION DE LOS PROYECTOS SIGNIFICATIVOS A LOS QUE HACE
REFERENCIA EL ARTICULO 19.4 DEL PROYECTO DE DECRETO POR EL QUE SE
ESTABLECE LA ORDENACION Y EL CURRICULO DE LA EDUCACION SECUNDARIA
OBLIGATORIA EN LA COMUNIDAD DE CASTILLAY LEON

En los términos que establezcan los centros educativos en sus propuestas curriculares, y al objeto de
fomentar la integracién de las competencias y contribuir a su desarrollo, los docentes incluiran en sus
programaciones didacticas la realizacion de proyectos significativos y relevantes y la resoluciéon
colaborativa de problemas, que refuercen la autoestima, la autonomia, la reflexién y Ia
responsabilidad del alumnado, junto al tiempo lectivo que durante el curso dedicaran a tal fin. Estos
podran desarrollarse desde cada una de las materias o de forma interdisciplinar.

Corresponde incluir aqui, entre otros, las actividades de los dos proyectos Erasmus que se llevaran a
cabo durante este curso. Nos han concedido la acreditacidon Erasmus de centro y tenemos adjudicados
para este curso: un “jobshadowing” para un profesor, varias movilidades de formaciéon para
profesores y una movilidad para alumnos y profesores.

Por otro lado, debo incluir aqui dada su interdisciplinaridad dos actividades que se llevan a cabo desde
este departamento en colaboracién con otros departamentos del centro:

e Ruta en bicicleta de montafia como taller dentro de las jornadas culturales que se celebran
en el centro los dias antes de las vacaciones de Semana Santa. Esta actividad permite convivir
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con los alumnos en otras situaciones diferentes a las actividades ordinarias del centro y nos
permite a todos, profesores y alumnos, conocernos mejor lo cual favorece los procesos de
ensefianza aprendizaje y el desarrollo de otros valores personales. Se trabajard en
colaboracidn con el departamento de Educacion Fisica.

e Feria de las Ciencias que se celebra a final de curso en colaboracién con los departamentos
de Biologia y Geologia y de Plastica. En ella los alumnos exponen y muestran experimentos
cientificos y proyectos de construcciéon que han llevado a cabo en diferentes areas de estos
departamentos. La feria se abre para todos los visitantes que quieran acudir permitiendo a los
alumnos mostrar sus trabajos y conocimientos a sus familiares, amigos y al publico en general.
Esto supone un refuerzo de su autoestima y autonomia personal muy positivo.

8. MATERIALES Y RECURSOS DE DESARROLLO CURRICULAR

DOCUMENTALES

Libros de texto
Este serd utilizado como guia y apoyo para los alumnos, si bien el profesor de la asignatura
seleccionard y secuenciara sus contenidos en atencion a lo expuesto en esta Programacion.

Tecnologia y Digitalizacién |. Proyecto STAR. 12 de E.S.O.
Editorial Donostiarra.
ISBN: 978-84-7063-657-8

Tecnologia y Digitalizacion 39. Proyecto STAR. 32 de E.S.O.
Editorial Donostiarra.
ISBN: 978-84-7063-658-5

Tecnologia e Ingenieria | 12 de Bachillerato.
Editorial Donostiarra
ISBN 978-84-7063-662-2

En el resto de las materias no se utilizara libro de texto, seleccionando y proporcionando el profesor
el material necesario de forma online a través de las plataformas del portal de educacyl (AV Moodle,
OneDrive, Teams...) asi como, fisicamente mediante fotocopias a disposicion de los alumnos en la
Conserjeria del centro.

Ademas, podran ser utilizados en diferentes momentos a lo largo del curso los siguientes recursos y
materiales didacticos:
Otros libros de texto (biblioteca de aula) y de consulta (biblioteca del centro).
Periddicos, revistas, ...
Materiales audiovisuales (CD’s, DVD’s y contenidos de Internet).
Distintos operadores, software y modelos tecnolégicos.
PC’s de aula y recursos on-line.
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TALLER

El centro dispone de dos aulas-taller, aunque sdélo una esta equipada y se utiliza.:

El riesgo potencial que conlleva el manejo de ciertas herramientas, asi como el trabajo en equipo y la
necesidad de compartir recursos entre todos los alumnos; hacen que el cuidado por el orden sea
objetivo prioritario dentro del taller. Para ello nos proponemos como normas minimas en cuanto a
herramientas y materiales las siguientes:

Las herramientas estaran distribuidas en tres grupos:

Bdsicas: colocadas en los paneles correspondientes y determinadas en funcidn de cada proyecto y el
criterio del profesor.

De repuesto y especiales: las no utilizadas para un proyecto en particular y que estaran almacenadas
en armarios bajo llave.

Las mdquinas-herramienta se encuentran en un banco aislado y sélo seran utilizadas con el permiso
del profesor y bajo su supervisién.

Los materiales estaran localizados en unas zonas habilitadas al uso en ambos talleres y a disposicién
de los alumnos quienes velaran por su correcto uso y aprovechamiento.

El almacenamiento de los proyectos durante la fase de construccion debe ser claro y ordenado en las
estanterias correspondientes a cada grupo.

Los aparatos o instrumentos que requieran un cuidado especial y los que no se utilicen de una forma
continuada tales como polimetros, micrdmetros, etc. estaran guardados bajo llave para facilitar su
control y cuidado.

En cualquier caso, todos los elementos inventariables pertenecientes al departamento estan
recogidos en el inventario que se actualiza y envia a la secretaria del centro anualmente.

AULA DE INFORMATICA

Contamos con un aula especifica de Informatica-Tecnologia a disposicion prioritaria de nuestro
departamento que dispone de 15 ordenadores y monitores reacondicionados con procesadores i5, 8
Gb de RAM y memoria SSD nueva de 240 Gb y Windows 10 ProAcadémico para uso de los alumnos,
ademads de un ordenador de profesor, todos ellos en red cableada y con pizarra digital.

El grupo TIC | de 12 bachillerato utilizara el aula de informatica del primer piso. Esta aula, también
dispone de 15 ordenadores para los alumnos dotados por la Junta de Castilla y Ledn de similares
caracteristicas, ademas de un ordenador para el profesor, todos ellos en red cableada y con pizarra
digital. Los alumnos tienen mas espacio para procurar una ubicacion mas comoda.

PLATAFORMAS DIGITALES
Tal como ya se venia haciendo en este departamento se continuard con el empleo de materiales
didacticos de caracter digital que permitan el trabajo auténomo de los alumnos tanto en la ensefianza
presencial como a distancia. En este sentido, se utilizan las aplicaciones digitales de la plataforma
Educacyl pudiendo destacar las siguientes:

e Correo electronico Outlook

e Almacenamiento en la nube OneDrive

e Aplicaciones Microsoft Office 365
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e Microsoft Teams
e Aula virtual Moodle educacyl

9. LA CONCRECION DE LOS PLANES, PROGRAMAS Y PROYECTOS DE CENTRO
VINCULADOS CON EL DESARROLLO DEL CURRICULO DE LA MATERIA

Charlas englobadas en el Plan de Accion Tutorial: principalmente las referentes al uso seguro y
responsable de las TIC, asi como cualquier otra que pueda tener relacidon con las competencias
especificas y saberes basicos de las asignaturas del departamento.

Jornadas Culturales: los talleres o actividades, en general, que proponga este departamento.

10. ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES ORGANIZADAS DESDE
LA MATERIA

Durante el presente curso se organizaran las actividades complementarias y extraescolares segun la
normativa relativa a las medidas de prevencidn y seguridad de la COVID 19 como asi se refleja en
nuestro Plan de Contingencia. Se prevé la organizacién de las siguientes actividades extraescolares
como parte de los procesos de ensefianza-aprendizaje que nos ayudan a complementar los contenidos
de los mismos, asi como relacionarlos con la realidad del mundo empresarial de nuestro entorno.

Descripcion de la|Fecha aproximada de L. Responsable de |la
.. o Cursos implicados o

actividad realizacion actividad

Visita a una empresa o Departamento de

fabrica de nuestro . 32y 42ESO Tecnologiay
Segundo trimestre L.

entorno (FASA 12 BACH. Departamento de Fisica

RENAULT...) y Quimica

Visita a alglin Museo de Departamento de

Ciencia y/o Tecnologia . Tecnologiay

N . Tercer trimestre 12y 22 ESO

(Corufia, Asturias, Departamento de

Valladolid...) Biologia y Geologia

Ruta MTB u otro taller Departamento de

en las Jornadas Segundo trimestre Todos Matematicas y de

Culturales del centro Tecnologia
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Departamentos de
Feria de la Ciencia Tercer trimestre Todos Biologia y Geologia,
Plastica y Tecnologia
[l Olimpiada de
Ingenierias Industriales . 32y 42 £SO Departamento de
N Por determinar )
de la Universidad de 12 Bachillerato Tecnologia
Ledn
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11. EVALUACION DEL PROCESO DE APRENDIZAJE DEL ALUMNADO

1.2 Técnicas e instrumentos de evaluacion asociados a los criterios de evaluacion
y/o a los indicadores de logro
TECNICAS DE EVALUACION INSTRUMENTOS DE | INSTRUMENTOS DE
EVALUACION EVALUACION
ESTANDARIZADOS

Técnicas de observacion

Registro anecdotico
Guia de observacion
Escala de actitudes
Escala de observacién

Actitud en clase:

Correccién de ejercicios en el
cuaderno y orden en la
presentacién del mismo

Puesta en comun

Intervencion en clase
Entrevista

ESCRITAS

Preguntas de respuesta
cerrada, abierta o mixta
Ejercicio practico

Analisis de casos

Resolucién de problemas
Interpretacion o comentario
valorativo

Prueba practica

Diario de clase del profesor Actividades de clase
Registro de anotaciones | (informatica, taller, ejercicios,
tabuladas trabajos...)
Técnicas de andlisis del | Portfolio Practicas de informatica
desempeno Proyecto Informe técnico
Trabajo de investigacion Proyecto taller
Cuaderno del alumno Elaboracién Trabajo de
Diario de aprendizaje investigacion
Diario de equipo Cuaderno del alumno
Actividades en clase
Técnicas de andlisis del | ORALES Intervenciones en clase
rendimiento Exposicion oral Exposiciones orales
Examen oral Pruebas escritas y/o orales
Debate Trabajo de investigacion

Practicas de Informatica
Proyectos de Taller

Resolucién de problemas o
retos

Herramientas de calificacion: Ruabricas, Escalas, Dianas...

Ver tablas capitulo 4
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Situaciones de aprendizaje: estructura y fases

Las situaciones de aprendizaje que se desarrollaran a lo largo del curso consisten en los proyectos de
construccion y practicas que se llevan a cabo en cada materia y que se encuentran en el capitulo 13.
Ademds, se incluye un anexo a esta programacion donde se detallan y organizan, a modo de ejemplo
representativo, una situacién de aprendizaje para cada una de las materias de este curso.

29 Momentos en los que se llevara a cabo la evaluacion

Debe atenderse a tres tipos de evaluacion de acuerdo con el momento temporal en que se realiza:
inicial o diagndstica, continuay final.

La evaluacion inicial y diagnéstica permite conocer el punto de partida del alumnado en cuanto a
conocimientos, expectativas, experiencias previas y competencias ya adquiridas; ademds, aporta
informacion para disefiar la intervencion a lo largo del proceso, ajustarlo a la zona de desarrollo
individual del alumnado y contextualizarlo. Dicha evaluacion es el paso inicial necesario para
personalizar el entorno de aprendizaje para cada alumno o alumna.

La evaluacion continua y formativa ofrecerd informacion acerca de los logros y limitaciones que se
presentan durante el proceso de aprendizaje. Los resultados de la evaluacion continua deben servir
para replantear los diferentes elementos del proceso con el fin de adaptarlo a las caracteristicas del
alumnado y potenciar y mejorar sus aprendizajes. Téngase en cuenta que la finalidad de la evaluacion
continua no es calificar.

La evaluacion final serd la que permita al terminar el curso escolar que el equipo docente, de manera
colegiada, establezca el grado de consecucion de los objetivos y el grado de adquisicion de
competencias clave descritas en el Perfil de salida de la etapa.

3.2 Agentes evaluadores

La evaluacion por competencias impone un cambio notable en la ponderacion diferente entre los
métodos de evaluacion que atienden al agente evaluador: heteroevaluacion, coevaluacion y
autoevaluacion. De acuerdo con dicho enfoque la heteroevaluacion, método tradicional que prioriza
la evaluacion por parte del docente, cede en importancia ante el resto de los métodos, pues se impone
la necesidad de incorporar estrategias que permitan la participacion del alumnado en la evaluacion de
sus logros (autoevaluacion) y la evaluacion entre iguales (coevaluacion).

En este modelo competencial toma especial relevancia la evaluacion en la que el alumnado es el
principal implicado y protagonista, puesto que genera un fuerte estimulo para el aprendizaje, y
favorece el aprendizaje desde la reflexion y valoracion sobre las propias dificultades y fortalezas y la
colaboracion con el profesorado en la regulacion del proceso de ensefianza-aprendizaje.

4.2 Criterios de calificacién de la materia asociados, preferentemente, alos
criterios de evaluacion

Ver tablas capitulo 4
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Tecnologia y Digitalizacién 12 y 32 ESO y Ambito Practico 42 ESO

INSTRUMENTOS DE EVALUACION CRITERIOS DE CALIFICACION
Pruebas escritas, orales y trabajos 40%
Practicas de Informatica 20%
Proyectos de taller 20%
Cuaderno, ejercicios, material y actitud 20%

Minimo 3 ptos. en cada apartado y 5 ptos. de media para aprobar
Se valoraran las faltas de ortografia y acentuacién. Estas restaran hasta 1 punto de la nota final en las

pruebas escritas siguiendo los criterios establecidos:
0,1 ptos. por falta, las 5 primeras no cuentan (15 faltas = 1 pto.)

Control y Robética 32 ESO

INSTRUMENTOS DE EVALUACION CRITERIOS DE CALIFICACION
Teoria (Pruebas escritas) 50%
Practica (Actividades y/o Practicas) 50%

Minimo 4 ptos. en cada apartado y 5 ptos. de media para aprobar

Tecnologia e Ingenierial y TIC | 12 de Bachillerato

INSTRUMENTOS DE EVALUACION CRITERIOS DE CALIFICACION
Teoria (Pruebas escritas Tec e Ing o Practicas | 80%
guiadas TIC)

Practica (Actividades, Practicas Tec e Ing, interés | 20%
y esfuerzo)
Minimo 4 ptos. en cada apartado y 5 ptos. de media para aprobar

12. ATENCION A LAS DIFERENCIAS INDIVIDUALES DEL ALUMNADO

1.2 Generalidades sobre la atencién al alumnado con necesidad especifica de apoyo

educativo

Segun lo establecidos en el Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo. El articulo el RD 39/2022 de 29
de septiembre dice:

Articulo 27. Atencidn a las diferencias individuales.

1. El conjunto de diferencias individuales, tales como capacidad, ritmo de aprendizaje, estilo de
aprendizaje, motivacion, intereses, contexto social, situacion cultural, circunstancia lingliistica o
estado de salud, que coexisten en todo el alumnado hace que los centros educativos y mds
concretamente sus aulas, sean espacios diversos. No obstante, todo el alumnado, con independencia
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de sus especificidades, tiene derecho a una educacion inclusiva y de calidad, adecuada a sus
caracteristicas y necesidades.

2. Por ello, y sin perjuicio del principio de educacion comun al que se refiere el articulo 5.3 del Real
Decreto 217/2022, de 29 de marzo, los principios pedagdgicos de atencion al alumnado y a sus
diferencias individuales, a los que se refiere el articulo 12, constituirdn la pauta ordinaria de la accion
educativa de los docentes.

3. Los centros educativos adoptardn las medidas necesarias a fin de responder a las necesidades
educativas concretas de su alumnado, teniendo en cuenta el conjunto de diferencias individuales que
les caracteriza. La consejeria competente en materia de educacion establecerd la regulacion que
permita a los centros la adopcion de dichas medidas.

Dichas medidas buscardn desarrollar el mdximo potencial posible del alumnado y, de conformidad con
lo establecido en el articulo 19.2 del Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, estardn orientadas a
permitir a todo el alumnado el desarrollo de las competencias previsto en el Perfil de salida y la
consecucion de los objetivos de la educacion secundaria obligatoria, por lo que en ningtn caso podrdn
suponer una discriminacion que impida a quienes se beneficien de ellas obtener la titulacion
correspondiente.

4. Para adecuar la respuesta educativa a las necesidades y diferencias de todo su alumnado, los centros
disefiardn un plan de atencion a la diversidad, que formard parte del proyecto educativo, y cuya
estructura serd determinada por parte de la consejeria competente en materia de educacion.

2.9 Planes especificos: de refuerzo, de recuperacion, de enriquecimiento curricular
Refuerzo y enriquecimiento curricular

Se tendran previstas actividades de refuerzo y enriquecimiento curricular para responder a las
caracteristicas de cada uno de los alumnos, asi como para intentar incluir en los contenidos las
novedades e innovaciones tecnoldgicas mas actuales.

Recuperacidn de materias pendientes

Si el resultado de la evaluacion final es negativo y el alumno promociona de curso con la asignatura
pendiente debera entregar unos ejercicios durante el préximo curso para la recuperacion de la misma.
Estos ejercicios se los entregara el profesor trimestralmente. Si los realiza satisfactoriamente y supera
unas pruebas escritas trimestrales tendrd aprobada la asignatura. En caso contrario, debera
presentarse a un examen final en el mes de mayo.

3.2 Adaptaciones curriculares: de acceso, no significativas y significativas

Entendiendo que la diversidad de capacidades e intereses forma parte inherente del proceso
educativo, se proponen las siguientes medidas para tener en cuenta:

Se utilizard la evaluacion inicial y los informes elaborados por el Departamento de Orientacion sobre
cursos anteriores para establecer los niveles de competencia curricular de aquellos alumnos que
presenten dificultades para alcanzar los objetivos del area. En funcién de estos resultados, y en
funcién del desarrollo del curso, se tomardn, y por este orden, las siguientes medidas:

e Reajuste de las unidades diddcticas disefiadas y actividades de refuerzo o de ampliacion.
e Adaptaciones no significativas de los objetivos priorizados.
e Adaptaciones significativas de los objetivos para alumnos con informe psicopedagdgico.
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En todos los casos se hard teniendo en cuenta la importancia que tiene partir de conocimientos
previos para que los aprendizajes sean significativos y el grado de interés de los alumnos por
alcanzarlos. De este modo, los objetivos, contenidos, metodologia, criterios de evaluacion, estandares
de aprendizaje y competencias clave; podran ser jerarquizados proponiendo distintos grados de
desarrollo.

Atendiendo a los informes del Departamento de Orientacion y del Tutor, se completara el
proporcionado por la administracién para valorar las adaptaciones curriculares de cualquier tipoen la
programacion de objetivos, contenidos, criterios de evaluacidén, estandares de aprendizaje,
competencias clave y metodologia en los casos y momentos que se considere necesario.

13. SECUENCIA ORDENADA DE LAS UNIDADES TEMPORALES DE PROGRAMACION
QUE SE VAN A EMPLEAR DURANTE EL CURSO ESCOLAR: UNIDADES
DIDACTICAS, UNIDADES TEMATICAS, PROYECTOS U OTROS

Las siguientes distribuciones temporales se realizan de forma aproximada y como orientacion para el
trabajo a lo largo del curso. Podran ser modificadas en funcién de las caracteristicas de los alumnos
de cada grupo, asi como de las circunstancias propias del calendario del curso.

Tecnologia y Digitalizacion 1° ESO

TALLER (1h)

-__ B
-- o
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Tecnologia y Digitalizacion 1° ESO

TALLER (1h)

UD10. Proyecto 2
Grua-torre

Tecnologia y Digitalizacion 3° ESO

Proyecto Puente levadizo
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Tecnologia y Digitalizacién 3° ESO

CONTROL Y ROBOTICA 3° ESO

Ambito Practico 4° Diversificaciéon

PRACTICA (1h)

SEMANAS TEORIA (1h) Situacion de aprendlza!e.:
Magqueta Vivienda Domdtica

UD1 Proceso de resolucion de WEEIEEIRIE 1T Jelo=io R A el oo V]
1°T 5 problemas y Tecnologia Informe técnico del proyecto
sostenible (Bloque A y D) Disefio en 2D y 3D del proyecto
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Ambito Préactico 4° Diversificacién

Impresion 3D

PRACTICA (1h)
SEMANAS Situacion de aprendlza!e.:
Magqueta Vivienda Domotica

5 "
Exposicién oral
Construccion de la maqueta
. = Colocacién de componentes
eléctricos y electrdnicos
3 Exposicién oral
Cableado circuitos eléctricos
Conexiones placa controladora
5 Elaboracidn programa de control
Exposicion oral final en la Feria de la
Ciencia
3T
2

Actividades de repaso para la evaluacion final de junio de los
2 alumnos con contenidos no superados y actividades de refuerzo
para el resto de los alumnos

Tecnologia e Ingenieria 1° Bachillerato

UNIDADES DIDACTICAS (UD)
(4h/semana)

4 UD3. Sistemas mecanicos

3 UDA4. Sistemas eléctricos y electronicos
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Tecnologia e Ingenieria 1° Bachillerato

UNIDADES DIDACTICAS (UD)
SEMANAS (4h/semana)

Tecnologia de la Informacion y las Comunicaciones 1° Bachillerato

SEMANAS UNIDADES DIDACTICAS (UD)
(2h/semana)

UD3. Imagen vectorial 2D (Inkscape)

2°T
4 UDA4. Elementos graficos 3D (Blockscad)

14. ORIENTACIONES PARA LA EVALUACION DE LA PROGRAMACION DE AULA Y DE
LA PRACTICA DOCENTE
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Con este objetivo se puede pasar a los alumnos un cuestionario de valoracion de la actividad docente
y los contenidos y actividades desarrolladas. Dicho cuestionario se podra realizar al final de cada
evaluacion para ajustar el seguimiento de la programacion en el préoximo trimestre.

Cuestionario para la valoracion por parte de los alumnos de la actividad docente

Contesta con sinceridad a las siguientes preguntas valorando de 1 a 4, de menor a
mayor grado de satisfaccion.

1({2]13]4

1. ¢ Te han resultado interesantes los contenidos de la asignatura?

. ¢ Han sido claras las explicaciones de el/la profesor/a?

. ¢ Te ha gustado la forma en que se han organizado las clases?

. ¢, Crees que las instalaciones son las adecuadas para la asignatura?

. ¢ Opinas que los medios y recursos utilizados son suficientes?

2
3
4. ¢ Ellla profesor/a ha resuelto tus dudas?
5
6
7

. ¢ Qué es lo que mas te ha gustado de las clases?

8. ¢, Qué es lo que menos te ha gustado de las clases?

9. Escribe alguna sugerencia para mejorar la clase
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15. PROCEDIMIENTO PARA LA EVALUACION DE LA PROGRAMACION DIDACTICA.

Para esto se tendran en cuenta:
a) Resultados de la evaluacion del curso en cada una de las materias y caracteristicas del alumnado.

b) Adecuacion de los materiales y recursos didacticos, y la distribucién de espacios y tiempos a los
métodos didacticos y pedagdgicos utilizados.

¢) Contribucion de los métodos didacticos y pedagdgicos a la mejora del clima de aula y de centro.

Mediante el seguimiento de la programacion llevado a cabo a lo largo del curso y reflejado en las
Actas de Reunidn del Departamento, asi como en la Memoria Final de Curso se adaptara el disefio
de la programacién del préximo curso para afrontar los problemas que hayan podido surgir e intentar
optimizar los resultados.
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ANEXO |

MODELOS DE SITUACIONES DE

Programaciones Didacticas

APRENDIZAJE
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UNIIDAD DE PROGRAMACION N® | Temporalizacién | *~ "METRE | sesiones 8
Educacion
Etapa Secundaria Curso 10
Obligatoria
Materia

TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION 12 ESO

Relacidn interdisciplinar entre areas

Matemdticas, Fisica y Quimica y Biologia y Geologia

Titulo

Marco Portafotos

Intencién Educativa/Contextualizacion

Esta actividad supone una iniciacién en el aprrendizaje significativo por
parte de los alumnos al tener autonomia para desarrollar sus propios

disefios.

Que los alumnos aprendan los pasos y procesos del método de proyectos,
en el cual ellos disefian y construyen un avidn de porexpan. También sirve
como introduccidén a las técnicas de expresidon grafica y trabajo de

materiales.

FUNDAMENTACION CURRICULAR

Competencias especificas

Criterios de evaluacion

Descriptores del perfil de salida

Buscar y seleccionar la informacién
adecuada proveniente de diversas
fuentes, de manera critica y segura,
aplicando procesos de investigacion,
métodos de andlisis de productos y
experimentando con herramientas de
simulacién, para definir problemas
tecnologicos e procesos de
creacion de soluciones a partir de la
informacidn obtenida.

iniciar

Abordar problemas tecnolégicos con
autonomia y actitud creativa, aplicando
conocimientos interdisciplinares,
trabajando de forma cooperativa vy
colaborativa, difundiendo
documentalmente la informacién
técnica, para disefiar y planificar
soluciones a un problema o necesidad de
forma descriptiva, eficaz, innovadora y
sostenible.

11

1.2

2.1

2.2

Definir problemas o necesidades|

planteadas, buscando y
contrastando informacion
procedente  de  diferentes
fuentes de manera critica v
segura.

Comprender y examinar
productos tecnoldgicos de uso
habitual a través del analisis de
objetos y sistemas, empleando
el método cientifico.

Idear 'y disefiar  soluciones
originales y eficaces a problemas
definidos, aplicando conceptos,
técnicas y procedimientos
interdisciplinares, asi como
criterios de sostenibilidad, con
actitud emprendedora,
perseverante y creativa

Seleccionar, planificar y organizar|
los materiales y herramientas, asi
como las tareas necesarias para la
construccion de una solucién a un

CCL1, CCL2, CCL3, STEMZ2, CD1, CD2, CD4,

CPSAA4, CE1.

CCL1, CCL3, CCL5, STEM1, STEM3, CD2,
CD3, CPSAA3, CPSAA4, CPSAA5, CC1, CE1,
CE3.
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Aplicar de forma apropiada y segura
distintas técnicas y conocimientos
interdisciplinares utilizando operadores,
sistemas tecnoldgicos y herramientas,
teniendo en cuenta la planificacién y el
disefio previo para construir, fabricar o
simular soluciones tecnoldgicas y
sostenibles que den respuesta a
necesidades en diferentes contextos

Describir, representar e intercambiar
ideas o soluciones a problemas
tecnoldgicos o digitales, utilizando
medios de representacion, simbologia y
vocabulario adecuados, asi como los
instrumentos y recursos disponibles.

problema planteado, trabajando
individualmente o en grupo de

manera cooperativa V|
colaborativa.
2.3 Registrar descriptiva v

documentalmente el compendio
de tareas, materiales VI
herramientas que conforman I3
solucién generada.

3.1 Fabricar objetos o0 modelos mediante|
la manipulacion y conformacion de
materiales, empleando herramientas V|
maquinas adecuadas, aplicando los
fundamentos de estructuras Vi
respetando las normas de seguridad |
salud.

4.3 Representar graficamente esquemas,
planos y objetos en dos vy tres
dimensiones de forma manual y digital,
empleando adecuadamente las vistas,
escalas y acotaciones.

STEM2, STEM3, STEMS5, CD4, CD5, CPSAAL,
CPSAA2, CE1, CE3, CCEC3, CCEC4.

CCL1, CCL5, STEM4, CD2, CD3, CC4, CCEC3,
CCEC4

Saberes Basicos

Proceso de resolucion de problemas

- Estrategias, técnicas y fases de resolucidn de problemas

- Estrategias de busqueda critica de informacion durante la definicion de problemas planteados

- Herramientas y técnicas de manipulacion y mecanizado de materiales para la construccion de objetos y prototipos.
Respeto de las normas de seguridad e higiene.

- Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar problemas desde una perspectiva interdisciplinar.

Comunicacion y difusion de ideas

- Vocabulario técnico apropiado. Habilidades basicas de comunicacién interpersonal.
- Técnicas de representacion grafica. Normalizacidn, boceto y croquis, vistas, acotacion y escalas.

Contenidos Transversales

- Competencia en comunicacion linglistica

- Competencia plurilingtie

- Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.

- Competencia digital

- Competencia personal, social y aprender a aprender

- Competencia ciudadana

Programaciones Didacticas
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Competencia emprendedora
Competencia en conciencia y ex

presién culturales

METODOS: estilos, estrategias y técnicas

[J Aprendizaje basado en el
pensamiento

[J Aprendizaje basado en
problemas

L1 Aprendizaje basado en proyectos
[ Aprendizaje basado en retos
Estaciones de aprendizaje

Exposicion oral
L TIC

[] eLearning

[J Visual Thinking

[ Clase invertida

[0 Gamificacién

O Aprendizaje por descubrimiento
Pensamiento computacional

[J Técnicas y dindmicas de grupo

Herramientas
Porexpan
Pinturas

U Aprendizaje cooperativo Talleres
[ Pensamiento de disefio (Design Otras:..cooumuveesruerrrns
Thinking)
AGRUPAMIENTOS
1 Grupos de expertos/as "I Equipos flexibles
I Grupos heterogéneos v Trabajo individual
[ Gran grupo o grupo clase [J  Grupos interactivos
IGrupos fijos [1 OtroS...cceceeveveenevennne
SECUENCIACION
DIDACTICA
Recursos Descripcion de la actividad, tarea, proceso
- Sesion 1: explicacidn de la actividad y realizacion del boceto del avidn.

e Aula taller - Sesion 2: realizaciéon del croquis, con las medidas del avidn.

e Pizarra - Sesion 3-4: trasladar los disefios del avidn a una cartulina y recortar la

e Cartulinas misma.

Sesion 5: disefios en porexpan

Sesion 6: corte del avidn en el porexpan.

Sesion 7: decoracidn de las piezas (dibujos, pintado...)

esion 8: Prueba del avidn y exposicidn en la entrada del instituto

ATENCION A LAS DIFERENCIAS
INDIVIDUALES

Hay una alumna de educacién
compensatoria se adaptardn las tareas a

as caracteristicas de la misma
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simplificandolas si fuera necesario

EVALUACION
Técnica Instrumento Actividad/
Producto
- Técnicas de observacion - Observacion de la consecucién de
- Escalas los pasos para elaborar el
proyecto

- Diarios de observacion
- Disefios del avidon

- Analisis del desempefio L .,
- Rubrica de autoevaluacion del

proyecto y heteroevaluacion del

- Técnicas de rendimiento profesor

- Exposicion de los trabajos en la
Feria de la Ciencia de final de
curso.

- Consecucion de retos intermedios

VINCULACION CON PLANES PROGRAMAS Y PROYECTOS DE
CENTRO

- Feria de las Ciencias: los alumnos expondran y explicaran el desarrollo de la construccion del avidn a los asistentes a la feria.

ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES

No hay ninguna actividad extraescolar relacionada con esta situacion de aprendizaje

VALORACION DE LA SITUACION DE APRENDIZAJE

Esta actividad se ha realizado en cursos anteriores resultando del interés de los alumnos. Al finalizar la misma se pasara un
cuestionario a los alumnos para que realicen una breve valoracion. Asimismo, se tendrd en cuenta en la valoracion final que se llevara
@ cabo en la memoria fin de curso.
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UNIIDAD DE PROGRAMACION Ne | Temporalizacién| °%°¢'“"° | sesiones 33
Educacion
Etapa Secundaria Curso 30
Obligatoria
Materia

TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION 32 ESO

Relacidn interdisciplinar entre areas

Matematicas, Fisica y Quimica y Bi

ologia y Geologia

Titulo

Maqueta de un puente

Intencién Educativa/Contextualizacion

Es un proyecto que engloba todos

los conocimientos que se requieren para

tercero de la ESO, en el cual los alumnos aprenden desde el disefio de un
ascensor, hasta su funcionamiento. Haciendo una pequefia maqueta,
electrificada y dirigida mediante programacién.

FUNDAMENTACION CURRICULAR

Competencias especificas

Criterios de evaluacion

Descriptores del perfil de salida

Buscar y seleccionar la informacién
adecuada proveniente de diversas
fuentes, de manera critica y segura,
aplicando procesos de investigacion,
métodos de andlisis de productos y
experimentando con herramientas de
simulaciéon, para definir problemas
tecnolégicos e iniciar procesos de
creacion de soluciones a partir de la

informacién obtenida.

Abordar problemas tecnoldgicos con
autonomia y actitud creativa, aplicando
conocimientos interdisciplinares,
trabajando de forma cooperativa vy
colaborativa, difundiendo
documentalmente la informacion
técnica, para disefiar y planificar
soluciones a un problema o necesidad de
forma descriptiva, eficaz, innovadora y
sostenible.

1.2 Comprender, examinar y disefar
productos tecnolégicos de uso habitual a
través del analisis de objetos y sistemas,
empleando el método cientifico |
utilizando herramientas de simulacién en
la construccidn de conocimiento

1.3 Generar y describir|
documentalmente informacidn técnica
referente a la solucion creada, de manera
organizada y haciendo uso de medios
digitales.

2.2 Registrar descriptiva Vi
documentalmente el compendio de|
tareas, materiales y herramientas que
conforman la  solucidn generada,
utilizando medios digitales.

CCL2, CCL3, STEM2, CPSAA4, CE1.

CCL1, STEM2, CD2, CE1

CCL1, CCL5, STEM3, CD2, CD3, CPSAA4,
CE3
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Aplicar de forma apropiada y segura
distintas técnicas y conocimientos
interdisciplinares utilizando operadores,
sistemas tecnoldgicos y herramientas,
teniendo en cuenta la planificacién y el
disefio previo para construir, fabricar o
simular soluciones tecnoldgicas y
sostenibles que den respuesta a
necesidades en diferentes contextos

Describir, representar e intercambiar
ideas o soluciones a problemas
tecnoldgicos o digitales, utilizando
medios de representacion, simbologia y
vocabulario adecuados, asi como los
instrumentos y recursos disponibles.

Desarrollar algoritmos y aplicaciones
informaticas en distintos entornos,
aplicando los principios del pensamiento
computacional e incorporando las
tecnologias emergentes, para crear
soluciones a problemas concretos,
automatizar procesos y aplicarlos en
sistemas de control o en robética

10. Comprender los fundamentos del

3.1 Fabricar objetos o0 modelos mediante]
la manipulacion y conformacion de
materiales, empleando software,
hardware, aplicando fundamentos de
electricidad y electrdnica basica.

3.4 Fabricar digitalmente prototipos
sencillos, obteniendo modelos desde
Internet y empleando el software V|
hardware necesarios con autonomia.

4.1 Describir, representar y comunicar el
proceso de creacién de un producto
desde su disefio hasta su difusidn,
elaborando documentacién técnica vy
grafica con la ayuda de herramientas
digitales, empleando los formatos y el
\vocabulario técnico adecuados, de
manera colaborativa, tanto
presencialmente como en remoto.

4.2 Representar graficamente planos,
esquemas, circuitos, y objetos, usando
aplicaciones CAD 2D y 3D y software de
modelado 2Dy 3D.

4.3 Utilizar la representacion y expresion
grafica de forma manual y digital en
esquemas, circuitos, planos y objetos en
dos y tres dimensiones, empleando
adecuadamente las perspectivas vy
respetando la normalizacién.

5.2 Programar aplicaciones sencillas para
distintos dispositivos empleando los
elementos de programacién de manera
apropiada y aplicando herramientas de
edicion y moddulos de inteligencia
artificial que anadan funcionalidades

5.3 Automatizar procesos, maquinas y
objetos de manera auténoma,
afiadiendo funcionalidades con conexion
a Internet, mediante el analisis, montaje,
construccion, simulacién V|
programacion, implementando médulos
de Internet de las Cosas.

6.4 Obtener, manejar y representar|
datos de diversas fuentes generando
informes graficos con distinto software

STEM2, STEM3, STEMS5, CD5, CPSAAL,
CE1, CE3, CCEC3, CEEC4

STEM3, STEMS5, CD4, CD5, CE1, CE3,
CCEC3, CCEC4

CCL1, CCL5, STEM4, CD2, CD3, CC4,
CCEC3, CCEC4

CCL1, CD2, CD3, CCEC3, CCEC4

CCL1, STEM4, CD2, CD3

CP2, STEM1, STEM3, CD1, CD2, CD5,

CPSAA4, CPSAAS, CE3.

CP2, STEM1, STEM3, CD2, CD5, CPSAAS,
CE3
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funcionamiento de los dispositivos y
aplicaciones habituales de su entorno
digital de aprendizaje, analizando sus
componentes y funciones y ajustandolos
a sus necesidades para hacer un uso mas
eficiente y seguro de los mismos y para
detectar y resolver problemas técnicos
sencillos.

STEM1, STEM4, CD1, CD2, CE1

Saberes Basicos

C. Proceso de resolucion de problemas
- Propuestas, estrategias, técnicas y marcos de resolucién de problemas en diferentes contextos y secuenciacion de sus fases.
- Estrategias de busqueda critica de informacién para la investigacién, definicidon y resolucion de problemas planteados.
- Andlisis de productos y de sistemas tecnoldgicos: construccién de conocimiento desde distintos enfoques y ambitos.
- Estructuras para la construccion y desarrollo de modelos tecnoldgicos.
- Sistemas mecanicos basicos. Montajes fisicos y/o uso de simuladores.
- Electricidad y electroénica basica para el montaje de esquemas y circuitos fisicos o simulados. Interpretacion, cdlculo, disefio y
aplicacidén en proyectos.
- Introduccidn a la fabricacién digital. Impresoras 3D. Respeto de las normas de seguridad e higiene.
- Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar problemas desde una perspectiva interdisciplinar.
Experiencia de usuario.
D. Comunicacion y difusion de ideas
- Vocabulario técnico apropiado. Habilidades basicas de comunicacidn interpersonal.
- Técnicas de representacion grafica. Normalizacidn y perspectivas.
- Aplicaciones CAD y software de modelado en dos dimensiones y en tres dimensiones para la representacién de esquemas,
circuitos, planos y objetos.
- Registro digital documental de procesos de planificacion de soluciones técnicas a problemas planteados. Memorias, planos
y presupuestos.
E. Pensamiento computacional, programacion y robética.
- Sistemas de control programado. Montaje fisico y/o uso de simuladores y programacion sencilla de dispositivos. Internet
de las cosas
- Fundamentos de la robética. Montaje, control programado de robots de manera fisica o por medio de simuladores.

Contenidos Transversales

- Competencia en comunicacion lingtistica

- Competencia plurilinglie

- Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.
- Competencia digital

- Competencia personal, social y aprender a aprender

- Competencia ciudadana

- Competencia emprendedora

- Competencia en conciencia y expresion culturales

METODOS: estilos, estrategias y técnicas
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[ Aprendizaje basado en el
pensamiento

[J Aprendizaje basado en
problemas

[] Aprendizaje basado en proyectos

[J Aprendizaje basado en retos
Estaciones de aprendizaje

[] eLearning [J Exposicion oral

O Visual Thinking b Tic

] Clase invertida

[ Gamificacién

[0 Aprendizaje por descubrimiento
Pensamiento computacional

[J Técnicas y dindmicas de grupo

L1 Aprendizaje cooperativo Talleres
U Pensamiento de disefio (Design (0] I
Thinking)
AGRUPAMIENTOS
] Grupos de expertos/as Equipos flexibles
[ Grupos heterogéneos 1 Trabajo individual
[J Gran grupo o grupo clase Grupos interactivos
I Grupos fijos Otros....ccoeveevunenerennne
SECUENCIACION
DIDACTICA
Recursos Descripcion de la actividad, tarea, proceso
Ordenador 12 Trimestre: Elaboracion de los planos y de la presentacion o
Software de informe del proyecto (11 sesiones)
CAD (Sketchup)
Office 365 22 Trimestre: Construccion de la estructura en madera. Impresion
OneDrive de una pieza en 3D. Montaje del mecanismo de transmision (10
Materiales y sesiones)
herramientas
del taller 32 Trimestre: Electrificacion del proyecto y control programado del
Tarjetas mismo (12 sesiones)
controladoras
FlowGo

ATENCION A LAS DIFERENCIAS
INDIVIDUALES

Se llevaran a cabo las medidas previstas en la programacion segun las aracteristicas de los alumnos vy las
necesidades que se detecten a lo largo del curso.

Hay tres alumnos con TDAH y otros dos con problemas de motivacién y comportamiento. Ademas, uno
de los alumnos con TDAH presenta graves problemas de conducta. Para estos alumnos se procurara su
motivacion a partir de actividades de cardacter practico y se adaptaran los contenidos a sus caracteristicas.
Se incidira en la importancia del cumplimiento de las normas, sobre todo, en el taller debido al peligro
que puede entraiar siendo expulsados del mismo en caso necesario.
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EVALUACION
Técnica Instrumento Actividad/
Producto
- Técnicas de - Observacion de la consecucion
il - Escalas de los pasos lab I
observacion p para elaborar e
proyecto

- Diarios de observacion ~ Planos en papel

- Planos en ordenador
- Presentacion o informe

- Analisis del desempefio - Consecucidn de retos técnico
intermedios - Maqueta del ascensor
. - Exposicion oral
- Técnicas de - Exposiciéon en la Feria de
rendimiento - Pruebas objetivas la Ciencia

VINCULACION CON PLANES PROGRAMAS Y PROYECTOS DE
CENTRO

Feria de la Ciencia que se realiza a final de curso con los departamentos de Biologia y Geologia y
Educacion Plastica.

ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES

e Visita al Museo de la Energia
e Visita a fabrica de automoéviles o similar

VALORACION DE LA SITUACION DE APRENDIZAJE

Esta actividad se ha realizado en cursos anteriores resultando del interés de los alumnos. Al finalizar la misma se
pasara un cuestionario a los alumnos para que realicen una breve valoracion. Asimismo, se tendra en cuenta en la
valoracion final que se llevara a cabo en la memoria fin de curso.
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UNIIDAD DE Temporalizacién Todo el Sesiones 32 aprox
PROGRAMACION Ne curso

Etapa ESO Curso 3¢

Materia Control y Robotica 32 ESO

Relacion interdisciplinar entre areas

Tecnologia y Digitalizacion

Educativa/Contextualizacién

Titulo .
“Haz tu propio robot”
Con este reto se pretende fomentar en el alumno una actitud
emprendedora siendo el mismo el que lleve a cabo las distintas fases
Intencion para la creacidon de un robot mavil: disefio, construccién, montaje y

programacion. Asi como, la elaboracidn de la documentacién necesaria
y la difusion de la misma.

De esta manera podra poner en practica los conocimientos adquiridos
en la materia y desarrollarlos de forma significativa adaptandolos a sus
intereses y motivaciones.

El robot debe reunir unas condiciones a lo largo de las diferentes fases
del proceso que el profesor expondra detalladamente y guiard al
alumno en la consecucidn de las mismas.

Se orientara al alumno para que lleve a cabo una aplicacion practica del
robot como reto final en diferentes entornos: jugador de futbol,
vehiculo de transporte auténomo o no, coreografia de baile...

FUNDAMENTACION CURRICULAR

Competencias especificas Criterios de evaluacion Descriptores del perfil de salida
Ir a indice
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2. Distinguir y gestionar los
componentes electrdénicos que forman
parte de un sistema robatico,
implementando circuitos con sensores y
actuadores de modo fisico y/o con
simuladores, para culminar el montaje
fisico y/o simulado de unidades de
control aptas para la comunicacién con
ordenadores y otros dispositivos
digitales, de modo aldmbrico e
inaldmbrico.

2.4 Conocer y distinguir los
diferentes tipos de sensores y
actuadores que pueden
formar parte de un robot,
implementando de modo
fisico y/o simulado sus
circuitos caracteristicos en
funcidn de sus caracteristicas
técnicas.

STEM1, STEM4, CD2

2.5 Conocer las caracteristicas
de las unidades de control,
compatibles con el hardware y
softwares libres, utilizando de
modo fisico y/o simulado sus
conexiones, entradas y salidas
tanto analdgicas como digitales
y describiendo sus diferentes
partes, conociendo los sistemas
de comunicacién que pueden
utilizar.

STEM1, STEM4, CD2

2.6 Conocer las conexiones de
distintos elementos de entrada
y salida a unidades de

control, compatibles con el
hardware y software libres,
conectandolas con el
ordenador

y otros dispositivos digitales,
tanto de forma alambrica como
inaldmbrica, poniendo en
valor la potencialidad del
Internet de las Cosas (loT).

STEM2, CD2, CPSAA4

3. Disefar y construir un sistema
robético, disefiando el software textual
y/o por bloques de control adecuado,
depurando y autocorrigiendo posibles
errores de programacion, subiendo el
programa resultante a la unidad de

3.1 Comprender la funcién que
cumplen los programas y
lenguajes de programacion en
la resolucién de problemas,
aplicando dicha compresion a la
casuistica de la robética.

CP2, CP3, STEM3, STEM4, CD2,
cc2
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control, colaborando activamente con
los companieros y respetando las normas
de seguridad e higiene en el trabajo,
para

resolver el problema tecnolégico
planteado con eficiencia y documentar
adecuadamente

la solucion elegida.

3.2 Disefar programas
completos de control mediante
programacion por bloques, a
través de diverso distinto
software, compatible con STEM2, STEM4, CD2, CD5,
software libre, resolviendo los CPSAA5, CE1
requerimientos inicialmente
fijados en los retos, y
depurando y autocorrigiendo
defectos.

3.4 Subir adecuadamente los
programas creados a la unidad
de control, formando parte

de la documentacion técnica de CCL3, STEM3,
resolucion de proyectos y CD5, CPSAA3, CE3, CCEC4
utilizando adecuadamente las
licencias necesarias para la
comparticion de documentos y
programas.

Saberes Basicos

B. Fundamentos de electronica aplicados a la robética.

- Tipos de sensores. Sensores digitales: pulsador, interruptor y de equilibrio. Sensores analdgicos: de intensidad de
luz, de temperatura, de rotacidn, optoacopladores y de distancia. Caracteristicas técnicas y funcionamiento.
Circuitos tipicos para sensores.

- Actuadores: zumbadores, relés, motores de corriente continua servomotores, leds, pantallas LCD. Caracteristicas
técnicas y funcionamiento. Circuitos tipicos para actuadores.

- Caracteristicas de la unidad de control compatible con hardware y software libres. Conexidn de sensores y
actuadores con la unidad de control.

- Tipos de entradas y salidas (analdgicas y digitales).

- Comunicacion con el ordenador y otros dispositivos digitales. Conexién aldmbrica e inalambrica (wifi, infrarrojos,
bluetooth y telefonia movil). Internet de las Cosas (loT)

C. Programacion asociada a Control y Robética.

- Concepto de programa. Lenguajes de programacion.

- Software de control a través de programacion visual con bloques. Diagramas de flujo: simbologia. Bloques de
programacion. Estructura secuencial y de control (condicionales y bucles).

- Software libre de control a través de lenguaje textual de programacion por cédigo: Estructura, tipos de datos,
variables, funciones, condicionales, bucles, operadores aritméticos y compuestos, librerias.

- Depuracién de programas de control. Defectos de precision: mecanismos de autocorreccion.

- Proceso de subida del programa de software a la unidad de control. Documentacion técnica de un proyecto. Tipos de
licencias para compartir documentacion y programas.

Contenidos Transversales
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e Laexpresion oral
e La comunicacion

e Lacreatividad

e Lacomprension lectora

y escrita
audiovisual

e La competencia digital

e El emprendimiento social y empresarial
o Elfomento del espiritu critico y cientifico
e Laeducaciéon emocional y en valores

e Laigualdad de género

e Laformacidn estética
e La educacidn para la sostenibilidad
e El consumo responsable

e Elrespeto mutuo y la cooperacion entre iguales

METODOS: estilos, estrategias y técnicas

Aprendizaje basado en
el pensamiento

Aprendizaje basado
en problemas

Aprendizaje basado en retos
[] Estaciones de aprendizaje

Aprendizaje cooperativo

Pensamiento de disefio (Design
Thinking)

Aprendizaje basado en proyectos O Aprendizaje por

elearning Exposicién oral
O Visual Thinking TIC
L] Clase invertida

O Gamificacion

descubrimiento
Pensamiento computacional
[J Técnicas y dindmicas de grupo
] Talleres

Otras: Feria de la Ciencia

AGRUPAMIENTOS

I Grupos de expertos/as
Grupos heterogéneos

Gran grupo o grupo clase

] Equipos flexibles
Trabajo individual
[ Grupos interactivos

[ Grupos fijos (] Otros....cccceveveerevennes
SECUENCIACION
DIDACTICA
Recursos Descripcion de la actividad, tarea, proceso

Programaciones Didacticas

Ir a indice

Curso 2024/25

99




IES La Gandara. Toreno. Ledn

Departamento de Tecnologia

HARDWARE:
Ordenador
Teléfono movil

Sensores (ultrasonidos e
infrarrojos)

Controlador ( Arduino
nano y shield de
expansion)

Actuadores (altavoz,
matriz de leds,
servomotor de rotacién
continua y servomotor
de posicion)
Comunicacién (mddulo
bluetooth)

Rueda loca

Bateria

Cables

Madera, PLA,
Materiales reciclados
SOFTWARE:

Facilino (Scratch)
Arduino IDE

APP Inventor

12 Disefio del robot:
v" Bocetos (1h)
Croquis (1h)
Despiece 2D (4h)
Disefio 3D con componentes electrdnicos (2h)

ASANENEN

Elaboracion de informe documental y publicacion web del mismo
(3h)

v" Presentacién oral del informe (1h)
22 Fabricacion de las piezas del robot

v" Impresién 3D de una de las piezas a partir del disefio de la misma
hecho en el ordenador (1h)

v" Construccidn de las piezas utilizando materiales reciclados:
madera, plastico... (3h)

32 Montaje del robot
v" Colocacién de los componentes electrénicos del robot (2h)
v' Decoracién y personalizacién del aspecto del mismo (2h)
42 Conexidén de los componentes electrdnicos y programacion del robot

v" Retos guiados de dificultad creciente sobre cada uno de los
componentes: sensores y actuadores. Exposicion oral. (10h)
v' Reto final de ejecucién libre para poner en préctica los

conocimientos adquiridos y desarrollar aplicaciones practicas de
los mismos. Exposicion oral del mismo. (2h)

ATENCION A LAS DIFERENCIAS
INDIVIDUALES

Especificar los aspectos relativos a la atencidn a las diferencias individuales, en funcion de la
diversidaddel alumnado del grupo clase.

No existe ningln alumno en el grupo con necesidades educativas diferentes.

EVALUACION

Técnica

Instrumento Actividad/

Producto

Observacion

Guia de observacion
Escala de actitudes
Escala de observacion

Observacion
sistematica
Elaboracién de
disefos

Publicacion web de

Programaciones Didacticas
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Exposicidn oral trimestral
Analisis del Intervencién en clase v' Construcciény
rendimiento Reto o ejercicio practico montaje del robot

v" Retos guiados
v" Reto final

VINCULACION CON PLANES PROGRAMAS Y PROYECTOS DE
CENTRO

Participacion en la Feria de la Ciencia celebrada a final de curso dénde los alumnos expondran y mostraran el funcionamiento de
sus robots a otros alumnos, profesores, familias y publico en general.

ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES

Visita a fabrica de automdviles donde pueden ver algunas de las aplicaciones de la
robodtica en brazos robot (manipuladores, de soldadura, de pintura, de atornillado,
estampacion...), robots méviles auténomos de transporte...

VALORACION DE LA SITUACION DE APRENDIZAJE

Esta actividad se ha realizado en los ultimos cinco cursos desde la implantacion de esta materia. La
conclusién es que resulta muy motivadora para los alumnos en general ademds de despertar su interés y
admiracion ante el resultado final. Es importante la ayuda y guiado de los alumnos por parte del profesor
para poder alcanzar un resultado final aceptable dada la dificultad que supone la realizacién de un
proyecto de construccidn de un objeto real y la cierta complejidad del mismo.
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UNIIDAD DE
PROGRAMACION N2

Todo el
curso

Temporalizacién

Sesiones 31

ESO

S (Diversificacion)

Curso

Materia

Ambito Practico 4@ Diversificacion

Relacidn interdisciplinar entre areas

Tecnologia, Digitalizacidn, Programacion Informatica, Fisica y
Quimica y Expresion Plastica

Titulo

Maqueta Vivienda Domética

Intencién Educativa/Contextualizacion

Esta situaciéon de aprendizaje consiste en la realizacion de un
proyecto completo de disefio y construccion de la maqueta de una
vivienda domética. Se realizara a lo largo de todo el curso en
sesiones de una hora a la semana y como complemento practico de
los contenidos tedricos explicados en la otra hora semanal de la
materia. El grado de desarrollo y complejidad del conjunto se
adaptara en todo momento a las caracteristicas del alumnado y se
facilitara la tarea proporcionandoles las instrucciones necesarias
para mantener la motivacion de los alumnos.

FUNDAMENTACION CURRICULAR

Competencias especificas

Criterios de evaluacion

Descriptores del perfil de salida

1. Identificar y proponer
problemas tecnoldgicos con
iniciativa y creatividad, estudiando
las necesidades de su entorno
proximo y aplicando estrategias y
procesos colaborativos e iterativos
relativos a proyectos, para ideary

1.1 Idear y planificar
soluciones tecnoldgicas
emprendedoras que
generen un valor para la
comunidad a partir de la
observacién y el analisis del
entorno mas cercano,
estudiando sus

STEM2, STEM3,

STEM4, CD1, CC2, CE1
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planificar soluciones de manera
eficiente, accesible, sostenible e
innovadora.

necesidades, requisitos y
posibilidades de mejora.

1.2 Aplicar con iniciativa
estrategias colaborativas
de gestion de proyectos
con una perspectiva
interdisciplinar y siguiendo
un proceso iterativo de
validacion, desde la fase de
ideacion hasta la resolucién
de problemas.

CD3, CPSAAS3, CE3

1.3 Abordar la gestion del
proyecto de forma creativa,
aplicando estrategias y
técnicas colaborativas
adecuadas, asi como
métodos de investigacion
en la ideacién de
soluciones lo mas
eficientes, accesibles e
innovadoras posibles.

CPSAAA4, CE1, CE3

1.4 Aplicar las diversas
estrategias de resolucién
de circuitos de electrénica
analdgica y digital,
aportando soluciones
propias a proyectos reales
planteados.

STEM1, STEM?2,
STEM3, CD3

2. Aplicar de forma apropiada vy
segura distintas técnicas v
conocimientos interdisciplinares,
utilizando procedimientos y recursos
tecnoldgicos y analizando el ciclo de
vida de productos, para fabricar
soluciones tecnoldgicas accesibles y
sostenibles que den respuesta a
necesidades planteadas.

2.2 Fabricar productos y
soluciones tecnoldgicas,
aplicando herramientas de
diseno asistido, técnicas de
elaboracion manual,
mecanica y digital y
utilizando los materiales y
recursos mecanicos,
eléctricos, electrénicos y
digitales adecuadas.

STEM2, STEM5,
CD2, CD3

3. Expresar, comunicar y difundir
ideas, propuestas o soluciones
tecnoldgicas en diferentes foros de
manera efectiva, usando un lenguaje

3.1 Intercambiar
informacion y fomentar el
trabajo en equipo de
manera asertiva,

CCL1, CCL3, CD3,
CPSAA3, CCEC3
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inclusivo y no sexista, empleando los
recursos disponibles y aplicando los
elementos y técnicas necesarias,
para intercambiar la informacion de
manera responsable y fomentar el
trabajo en equipo.

empleando las
herramientas digitales
adecuadas junto con el
vocabulario técnico,
simbolos y esquemas de
sistemas tecnoldgicos
apropiados.

3.2 Presentar y difundir las
propuestas o soluciones
tecnolégicas de manera
efectiva, empleando la
entonacion, expresion,
gestién del tiempo y
adaptacion adecuada del
discurso, asi como un
lenguaje inclusivo y no
sexista.

CCL5, STEMA4, CD3, CPSAAS3,
CE3

3.3 Difundir las
producciones de acuerdo
con el conocimiento de la
diferente normativa
relacionada con la
simbologia empleada, la
expresion grafica y la forma
de representacion de las
diferentes partes de un
proyecto o solucién
tecnoldgica ideada.

STEM4, CD3, CC3

soluciones
problemas

4, Desarrollar
automatizadas a
planteados, aplicando los
conocimientos necesarios e

incorporando tecnologias
emergentes, para disefiar y
construir  sistemas de control

programables y robéticos.

4.1 Disefar, construir,
controlar y/o simular
sistemas automaticos

programables y robots que
sean capaces de realizar
tareas de forma auténoma,
aplicando conocimientos de
mecanica, electronica,
neumatica y componentes
de los sistemas de control,
sensorica, asi como otros
conocimientos
interdisciplinares.

CE3

4.2 Integrar en las
maquinas y sistemas
tecnoldgicos aplicaciones

STEM1, STEM3, CD2,
CD5, CPSAAS

Programaciones Didacticas
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informaticas y tecnologias
digitales emergentes de
control y simulaciéon como
Internet de las cosas (loT),
Big Data e Inteligencia
Artificial con sentido critico
y ético.

4.3 Programar a través de
ordenadores y dispositivos
moviles, utilizando también
adecuadamente espacios
compartidos y discos
virtuales, realizando la
tarea de modo
colaborativo.

CP2, CD2, CD5

5. Aprovechar y emplear de manera
responsable las posibilidades de las
herramientas

digitales, adaptdndolas a sus
necesidades, configurandolas vy
aplicando conocimientos

interdisciplinares, para la resolucién
de tareas de una manera mas
eficiente.

5.1 Resolver tareas
propuestas de manera
eficiente, mediante el usoy
configuracién de diferentes
aplicaciones y herramientas
digitales, aplicando
conocimientos
interdisciplinares con
autonomia.

STEM3, CD2, CPSAA4

5.2 Emplear artefactos
propios de la fabricacién
digital, gestionando el
software de ediciony
utilizando con propiedad
las impresoras 3D y
cortadoras laser.

CP2, STEM3,
CD5, CPSAA5S

6. Analizar procesos tecnoldgicos,
teniendo en cuenta su impacto en la
sociedad y el entorno y aplicando
criterios de  sostenibilidad vy
accesibilidad, para hacer un uso ético
y ecosocialmente responsable de la
tecnologia.

6.1 Hacer un uso responsable
de la tecnologia, mediante el
andlisis y aplicacién de
criterios de sostenibilidad y
accesibilidad en la seleccidon
de materiales y en el disefio
de estos, asi como en los
procesos de fabricacién de
productos tecnoldgicos,
minimizando

el impacto negativo en la

sociedad y en el planeta.

Programaciones Didacticas
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6.2 Analizar los beneficios
que, en el cuidado del
entorno, aportan la
arquitectura bioclimatica y CP2, STEMS5, CD4, CPSAA3,
el ecotransporte, valorando CC4

la contribucion de las
tecnologias al desarrollo
sostenible.

Saberes Basicos

A. Proceso de resolucion de problemas. Estrategias y técnicas:

- Estrategias de gestidn de proyectos colaborativos y técnicas de resolucion de problemas iterativas.

- Estudio de necesidades del centro, locales, regionales, etc. Planteamiento de proyectos colaborativos o cooperativos.

- Técnicas de ideacién.

- Emprendimiento, perseverancia y creatividad en la resolucidn de problemas desde una perspectiva interdisciplinar de la
actividad tecnoldgica y satisfaccion e interés por el trabajo y la calidad del mismo.

- Productos y materiales:

- Ciclo de vida de un producto y sus fases. Andlisis sencillos.

- Estrategias de seleccidon de materiales en base a sus propiedades o requisitos.

- Fabricacién:

- Herramientas de disefio asistido por computador en tres dimensiones en la representacion y/o fabricacion de piezas
aplicadas a proyectos.

- Técnicas de fabricacién manual y mecanica. Aplicaciones practicas

- Técnicas de fabricacion digital. Impresidn en tres dimensiones y corte. Aplicaciones practicas.

- Difusién

- Presentacion y difusidn del proyecto. Elementos, técnicas y herramientas. Comunicacidon efectiva: entonacidn, expresion,
gestidn del tiempo, adaptacidn del discurso y uso de un lenguaje inclusivo, libre de estereotipos sexistas.

- Utilizacion de simbologia normalizada en los esquemas mecanicos, eléctricos, electrénicos y neumaticos que forma parte
de un proyecto.

B. Operadores tecnolégicos.

- Electroénica analégica. Componentes basicos, simbologia, andlisis y montaje fisico y simulado de circuitos elementales.
- Electroénica digital basica.

- Neumatica bdsica. Circuitos.

- Elementos mecanicos, electronicos y neumaticos aplicados a la robética. Montaje fisico o simulado.

C. Pensamiento computacional, automatizacion y robética.

- Componentes de sistemas de control programado: controladores, sensores y actuadores.

- El ordenador y dispositivos moéviles como elemento de programacidén y control. Espacios compartidos y discos virtuales.
Trabajo con simuladores informaticos en la verificacion y comprobacion del funcionamiento de los sistemas disefiados.
Iniciacion a la inteligencia artificial (reconocimiento de textos e imagenes) y Big Data: aplicaciones. Espacios compartidos y
discos virtuales.

- Telecomunicaciones en sistemas de control digital; Internet de las cosas: elementos, comunicaciones y control;
aplicaciones practicas.

- Robdtica. Disefio, construccidn y control de robots sencillos de manera fisica o simulada.

D. Tecnologia Sostenible.

- Sostenibilidad y accesibilidad en la selecciéon de materiales y disefio de procesos, de productos y sistemas tecnoldgicos.
- Instalaciones caracteristicas en una vivienda: instalacién eléctrica, instalacion de agua sanitaria, e instalacion de
saneamiento, calefaccion, gas, aire acondicionado, domética. Normativa, simbologia, analisis y montaje de instalaciones
basicas. Ahorro energético en una vivienda. Estudio y analisis de facturas domésticas. Tecnologia solar aplicada a un
edificio. Arquitectura bioclimatica y sostenible. Ahorro energético en edificios.
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- Transporte y sostenibilidad.

- Comunidades abiertas, voluntariado tecnoldgico y proyectos de servicio a la comunidad.

Contenidos Transversales

e La comprension lectora
e Laexpresion oral

e La competencia digital
e La creatividad
e Laformacion estética

e La comunicaciéon audiovisual

e La educacion para la sostenibilidad
e El consumo responsable

e Elrespeto mutuo y la cooperacién entre iguales

METODOS: estilos, estrategias y técnicas

Aprendizaje basado en el
pensamiento

Aprendizaje basado en
problemas

Aprendizaje basado en proyectos
Aprendizaje basado en retos

[J Estaciones de aprendizaje
Aprendizaje cooperativo

[0 Pensamiento de disefio (Design
Thinking)

O eLearning

] Visual Thinking
] Clase invertida
[0 Gamificacion

O Aprendizaje por
descubrimiento

Pensamiento computacional

Técnicas y dinamicas de

grupo
O Talleres

OB @ Otras:

Exposicion oral
TIC

AGRUPAMIENTOS

1 Grupos de expertos/as
Grupos heterogéneos

Gran grupo o grupo clase
[ Grupos fijos

L] Equipos flexibles
Trabajo individual
[ Grupos interactivos

SECUENCIACION
DIDACTICA

Programaciones Didacticas
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Recursos

Descripcion de la actividad, tarea, proceso

Manuales de contenidos e
instrucciones en OneDrive

Ordenador
Impresora 3D

Materiales: madera,
tablex, componentes
eléctricos y electrénicos

Herramientas del taller

SOFTWARE:

Suite ofimatica (Office
365)

Programas de CAD
(Sketchup)

Programa de laminacion
(Creality Slicer)
Software de simuacién de
circuitos (Crocodile,
Tinkercad...)

Entornos de
programacion (Facilino,
Arduino Blocks...)

12 trimestre

12 sesidon: Planteamiento y bocetos

22,32y 42 sesidn: Croquis perspectiva o vistas, plantay

despiece

52, 62 y 72 sesion: dibujo en 2D

82,92 y 102 sesion: Dibujo en 3D del proyecto
Informe técnico del proyecto
Impresién 3D

11 2 sesién: Exposicidon oral

22 trimestre
122 3 172: Construccién de la maqueta
182 y 192 Sesidn: Pintado y decoracion
202 a 212 Colocar los componentes eléctricos

32 trimestre
222 3 252 sesidn: Cablear el circuito
262 a 292: sesidn: Realizar el programa de control
302 sesidn: Probar funcionamiento
31 2 sesion: Preparar exposicion oral

ATENCION A LAS DIFERENCIAS
INDIVIDUALES

Especificar los aspectos relativos a la atencidn a las diferencias individuales, en funcién de la
diversidad del alumnado del grupo clase.

Durante el presente curso no hay ninglin alumno en la materia con necesidades educativas. Si lo hubiera, se
adptaria la actividad segun lo previsto en la programacién y las caracteristicas del alumno.

EVALUACION
Técnica Instrumento Actividad/
Producto
Ir a indice
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Observacion

Andlisis del

desempefio

Anadlisis del

rendimiento

Guia de observacion
Escala de actitudes
Escala de observacion

Portfolio: Informe en WORD

Exposicién oral
Intervencidn en clase

Rubricas de evaluacion

Observacion
sistemdtica
Elaboracion de
disefios

Elaboracién de
informe

Exposicién oral
Construccion y
montaje del proyecto
Objeto final

Programacion

VINCULACION CON PLANES PROGRAMAS Y PROYECTOS DE
CENTRO

Participacion en la Feria de la Ciencia celebrada a final de curso dénde los alumnos expondran y mostraran el funcionamiento de
sus robots a otros alumnos, profesores, familias y publico en general.

ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES

Visita a fabrica de automoviles

VALORACION DE LA SITUACION DE APRENDIZAJE

Después de su puesta en practica se valorara esta situacion de aprendizaje llevando a cabo las
modificaciones que fueran necesarias para el préximo curso.

Todo esto se hard constar en la Memoria de Fin de Curso y, sobre todo, en la Programacidn Didactica del
proéximo curso.
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UNIIDAD DE
PROGRAMACION N2

Temporalizacién Sesiones 10

12 trimestre

Etapa Bachillerato

Curso 19

Materia

TIC | (Tecnologia de la Informacién y las Comunicaciones)

Relacidn interdisciplinar entre areas

Lengua y literatura castellana
Musica

Titulo p -
Crea tu podcast y video promocional
De esta manera podra poner en practica los conocimientos adquiridos
en la materia y desarrollarlos de forma significativa adaptandolos a sus
Intencién Educativa/Contextualizacion intereses y motivaciones.

Se orientard al alumno para que lleve a cabo dos aplicaciones practicas
finales:

e Un podcast con un tema de su interés

e  Unvideo para participar en el concurso del PSCD (Plan de Seguridad
y Confianza Digital)

FUNDAMENTACION CURRICULAR

Competencias especificas

Criterios de evaluacion Descriptores del perfil de salida

1. Generar contenido multimedia,

crear sitios web que integren
evidencias audiovisuales eficaces

aplicando conocimientos de diseiio
web y elementos interactivos, para

1.4 Crear y publicar
archivos de audio y video
digitales que comuniquen
eficazmente una idea,
trabajando con editores de
escritorioy en la nube, y
alojando contenidos en

CCL1, STEM3, CD3, CD5,
CPSAA2, CPSAA3.1, CPSAA
3.2, CPSAA4, CPSAAS, CE1,

CE3, CCEC3.2, CCEC4.1,

CCEC4.2
en su comunicacion con el usuario. plataformas de
almacenamiento web de
audio y video.
Ir a indice
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Saberes Basicos

A. Proyecto TIC. Publicacion y difusion de contenidos.

Alojamiento en servidores web.

- Edicién y publicacion web con herramientas CMS y/o editores web HTML.
- Edicién avanzada de audio y video digitales. Tipos de archivos de audio y video.

Contenidos Transversales

e La comprension lectora

e Laexpresion oral

e La comunicacién audiovisual

e La competencia digital

e El emprendimiento social y empresarial
e Elfomento del espiritu critico y cientifico
e Laeducacidon emocional y en valores

e Laigualdad de género

e lacreatividad

e Laformacidn estética

e La educacion para la sostenibilidad

e El consumo responsable

e Elrespeto mutuo y la cooperacién entre iguales

METODOS: estilos, estrategias y técnicas

Aprendizaje basado en el
pensamiento

Aprendizaje basado en
problemas

Aprendizaje basado en retos
[ Estaciones de aprendizaje

Aprendizaje cooperativo

Thinking)

Aprendizaje basado en proyectos

[0 Pensamiento de disefio (Design

elearning

] Visual Thinking

[ Clase invertida

[0 Gamificacién

Aprendizaje por

descubrimiento

[0 Pensamiento computacional

[ Técnicas y dinamicas de
grupo

O Talleres

Otras: Participacion en
concurso del PSCD

Exposicion oral
TIC

AGRUPAMIENTOS
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[J Grupos de expertos/as
Grupos heterogéneos

Gran grupo o grupo clase

] Equipos flexibles
Trabajo individual
[J Grupos interactivos

Auriculares con micro

Teléfono movil

SOFTWARE:
Audacity (edicidn de
audio)

Kdenlive (edicién de
video)

sesiones)

LI Grupos fijos L] Otros....oceeeeeveveeenee.
SECUENCIACION
DIDACTICA
Recursos Descripcion de la actividad, tarea, proceso
HARDWARE:
Ordenador 12 Practicas guiadas de Audacity (4 sesiones)

29 Practica libre Montaje de audio y video para concurso PSCD (6

ATENCION A LAS DIFERENCIAS
INDIVIDUALES

Especificar los aspectos relativos a la atencion a las diferencias individuales, en funcion de la
diversidaddel alumnado del grupo clase.

Hay un alumno en el grupo con Sindrome de Duchenne. En principio no requiere de ninguna
adaptacién. Unicamente habra que tener en cuenta que algunos dias no podra asistir a clase ni realizar
tarea en casa. Si es posible, realizard en casa el trabajo que no haya podido realizar en clase. Para ello
dispone de todos los materiales compartidos en OneDrive y se podra comunicar con el profesor
presencialmente en el centro durante otras horas y a través de correo electrénico o Teams para
resolver sus dudas. Si fuera necesario se reduciran los contenidos a los minimos debido a sus
problemas de salud aunque, en principio, no lo requiere en absoluto.

EVALUACION
Técnica Instrumento Actividad/
Producto
Ir a indice
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Observacion Guia de observacidon v' Observacion
Escala de actitudes sistemética
Escala de observacion v Publicacién web de
contenidos

v' Précticas guiadas

Andlisis del Portfolio v" Préctica final
desempefio Proyecto

Anélisis del Exposicién oral

rendimiento Intervencidn en clase

Reto o ejercicio practico

VINCULACION CON PLANES PROGRAMAS Y PROYECTOS DE
CENTRO

Participacion en el concurso sobre ciberseguridad de la Junta de Castilla y Leon dentro del Plan de Seguridad y Confianza
Digital(PSCD)

ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES

Los alumnos haran una breve exposicion sobre su trabajo y, a continuacién,
realizaran una proyeccion del mismo a sus compafieros de 12 y 22 de ESO.

Se presentara el podcast en la radio del centro cuando esté en funcionamiento.

Si es posible se procurard una charla sobre ciberseguridad de forma presencial o
por videoconferencia.

VALORACION DE LA SITUACION DE APRENDIZAJE

Después de su puesta en practica se valorara esta situacion de aprendizaje llevando a cabo las
modificaciones que fueran necesarias para el préximo curso. Todo esto se hara constar en la Memoria de
Fin de Curso y, sobre todo, en la Programacion Diddctica del préximo curso.
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UNIIDAD DE
PROGRAMACION N2

Sesiones 3 + trabajo
en casa

Temporalizacion 10 Trimestre

Etapa Bachillerato

Curso 19

Materia

Tecnologia e Ingenieria |

Relacién interdisciplinar entre areas

Fisica y Quimica, Ciencias de la Tierra y del Medio Ambiente

Titulo

Presentacion sobre materiales en CANVA

Intencién Educativa/Contextualizacion

La actividad tiene la intencidon de que el alumno repase y
resuma los contenidos que va viendo en clase de cada uno
de los materiales vistos en el tema 2 y los complete con otra
informacion proporcionada por el profesor en clase o por él
mismo en casa. De esta forma le servira para llevar al dia 'y
buscar informacidn sobre los contenidos del tema a la vez
que aprende a manejar una aplicacién de publicacion de
presentaciones en la web. Al acabar la misma se llevara a
cabo una exposicion oral en clase.

FUNDAMENTACION CURRICULAR

para fabricar productos de calidad
que den respuesta a problemas y

Competencias especificas Criterios de evaluacion Descriptores del perfil de salida
. . 2.2 Seleccionar los
2. Seleccionar materiales y elaborar , ..
. . . materiales, tradicionales o de
estudios de impacto, aplicando .,
. L. - nueva generacion,
criterios técnicos y de sostenibilidad
adecuados para la

(STEM2, STEM4, STEMS,

CD1, CD2, CPSAA4, CC2, fabricacion de productos de

calidad basandose en sus

tareas planteados, desde un enfoque | CC4, CE1) .o ..
. caracteristicas técnicas vy
responsable y ético. ) o
atendiendo a criterios de
sostenibilidad de manera
ética y responsable.
Ir a indice
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3.1 Resolver tareas
propuestas y funciones
. . . (CCL3, STEM1, STEMS, asignadas de manera Optima,
3. Utilizar las herramientas digitales mediante el uso
. STEM4, CD1, CD2, CD3, . Ly .
adecuadas, analizando sus configuraciéon de diferentes
- T CD5, CPSAAS5, CE3, ) =
posibilidades, configurdndolas de CCEC4.2) herramientas digitales,
acuerdo a sus necesidades vy ' aplicando conocimientos
aplicando conocimientos interdisciplinares
interdisciplinares, para resolver autonomia.
tareas, asi como para realizar la
presentaciéon de los resultados de 3.3 Realizar la presentacién
una manera optima. (CCL1, CCL3, CP3, STEMS3, d'e rovectos  empleando
STEM4, CD1, CD2, €D3, a IicaF;:io»rl\es (El)i itales
CE1, CE3) P g
adecuadas.

Saberes Basicos

B. Materiales y fabricacion.

- Materiales técnicos y nuevos materiales. Clasificacion y criterios de
sostenibilidad. Seleccion y aplicaciones caracteristicas.

- Técnicas de fabricacidn: Generacidn de modelos con software de modelado.
Repositorios digitales en linea. Prototipado rapido y bajo demanda. Impresidn
3D. Fabricacidn digital aplicada a proyectos.

- Normas de seguridad e higiene en el trabajo.

Contenidos Transversales

e Lacomprension lectora

e Laexpresion oral

e La comunicacién audiovisual

e La competencia digital

e El emprendimiento social y empresarial
e Elfomento del espiritu critico y cientifico
e Laeducacién emocional y en valores

e Laigualdad de género

e Lacreatividad

e Laformacién estética

e Laeducacién para la sostenibilidad

e El consumo responsable

e Elrespeto mutuo y la cooperacién entre iguales

METODOS: estilos, estrategias y técnicas
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Aprendizaje basado en el
pensamiento

0 Aprendizaje basado en
problemas

Aprendizaje basado en proyectos
O Aprendizaje basado en retos

[J Estaciones de aprendizaje
Aprendizaje cooperativo

[0 Pensamiento de disefio (Design
Thinking)

elLearning

I Visual Thinking

] Clase invertida

[0 Gamificacion

Aprendizaje por
descubrimiento

[0 Pensamiento computacional

[ Técnicas y dindmicas de
grupo

[ Talleres

O Otras:

Exposicion oral
TIC

AGRUPAMIENTOS

[J Grupos de expertos/as
Grupos heterogéneos

Gran grupo o grupo clase
[JGrupos fijos

] Equipos flexibles
Trabajo individual
[J Grupos interactivos

SECUENCIACION
DIDACTICA

Recursos

Descripcion de la actividad, tarea, proceso

LIBRO DE TEXTO

HARDWARE:
Ordenador

SOFTWARE:
Web de CANVA

Webs para busqueda de
informacion

uno de los materiales a
sesiones en casa)

ambiente y las posibles

12 Resumen en CANVA de las principales caracteristicas de cada
medida que se van viendo en clase (6

22 Resumen en CANVA de sus principales efectos sobre el medio
soluciones a los mismos. (2 sesiones)

32 Exposicion oral en clase de la presentacion realizada y
posterior debate con los compafieros. (1 sesion)

ATENCION A LAS DIFERENCIAS

INDIVIDUALES

Especificar los aspectos relativos a la atencion a las diferencias individuales, en funcién de la
diversidad del alumnado del grupo clase.
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Durante el presente curso no hay ninglin alumno en la materia con necesidades educativas. Si lo hubiera, se
adptaria la actividad segun lo previsto en la programacion y las caracteristicas del alumno.

EVALUACION
Técnica Instrumento Actividad/
Producto
Observacion Guia de observacién v Observacién
Escala de actitudes sistematica
Escala de observacion
Analisis del Portfolio: Presentacion CANVA V' Publicacién web de
desempefio contenidos
Andlisis del Exposicion oral v' Exposicién oral
rendimiento Intervencion en clase
Presentacion CANVA v Participacion en el
debate
v' Presentacion final

VINCULACION CON PLANES PROGRAMAS Y PROYECTOS DE
CENTRO

Se pueden imprimir las mejores presentaciones y exponerlas en un tablon del centro para que puedan observarlas otros
estudiantes.

También se podrian realizar conjuntamente con otras materias como Fisica y Quimica y Ciencias de la Tierra y del Medio Ambiente
para profundizar en los contenidos relativos al impacto medioambiental.

ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES

Analisis de los materiales utilizados en la fabrica de automdviles cuya visita estd
prevista en la programacion para este curso.

VALORACION DE LA SITUACION DE APRENDIZAJE
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Después de su puesta en practica se valorara esta situacién de aprendizaje llevando a cabo las
modificaciones que fueran necesarias para el préoximo curso.
Todo esto se hara constar en la Memoria de Fin de Curso y, sobre todo, en la Programacién Didactica del

préoximo curso.
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